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Wir begliickwiinschen Sie zum Kauf eines INVOLIGHT ,,LIGHTControl “!

Mit diesem Lichtsteuergerat sind Sie Eigentimer eines auflerst hochwertigen und professionellen DMX
Controllers. Damit lhnen Ihr ,,LIGHTControl“ lange Freude bereitet, lesen Sie diese Anleitung vor
Inbetriebnahme bitte sorgfaltig durch. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an lhren INVOLIGHT Fachhandler.
Viel Spafd mit lhrem INVOLIGHT Produkt!

Teil 1: Warnhinweise:

1.1 Ubersicht iiber die Bedeutung der Symbole und Signalwérter:

GEFAHR!
Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine unmittelbar gefahrliche Situation hin, die zum Tod oder zu
schweren Verletzungen fuhrt, wenn sie nicht gemieden wird.

WARNUNG!
Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine moglicherweise gefahrliche Situation hin, die zum Tod oder zu
schweren Verletzungen fuhren kann, wenn sie nicht gemieden wird.

VORSICHT!
Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine mdglicherweise gefahrliche Situation hin, die zu geringfiigigen
oder leichten Verletzungen fihren kann, wenn sie nicht gemieden wird.

HINWEIS!
Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine moglicherweise gefahrliche Situation hin, die zu Sach- und
Umweltschéaden fuhren kann, wenn sie nicht gemieden wird.

& Warnung vor einer Gefahrenstelle.

A Warnung vor geféhrlicher Spannung.
0 Allgemeines Gebotszeichen

Vor dem Offnen Netzstecker ziehen



1.2 Wichtige Sicherheitshinweise!

Zu lhrer eigenen Sicherheit sollten Sie dieses Kapitel zuerst ganz durchlesen!

GEFAHR!  Elektrischer Schlag durch unsachgemafRen Netzanschluss
SchlieBen Sie das Gerat nur uber den mitgelieferten Netzadapter an eine ordnungsgemaf angeschlossene
Netzsteckdose mit einer Netzspannung von 230V~/50 Hz an. Nehmen Sie am Steckernetzteil, Kabel oder
Steckbuchse keine Veréanderungen vor und uUberprifen Sie die Isolierung des Kabels regelméaRig auf
Beschéadigungen. Tauchen Sie das Gerat niemals in Wasser ein. Wischen Sie es nur mit einem leicht feuchten
Tuch ab. Bei Nichtbeachtung besteht die Gefahr eines elektrischen Schlages, Brand- und Lebensgefahr. Bei
Unsicherheiten wenden Sie sich an eine autorisierte Elektrofachkraft.

HINWEIS!  Trennung vom Stromnetz

der Stromquelle zu trennen. Sorgen Sie dafiir, dass sich die Steckdose in der Nahe des Geréates befindet und
leicht zugénglich ist. Nutzen Sie dieses Gerat niemals in der Nahe von feuchten Stellen wie z.B. Waschbecken,

0 Der Netzstecker ist das Haupttrennelement. Ziehen Sie das Steckernetzteil ab um das Gerét vollstandig von
@ Badewannen oder Teichen und Seen.

WARNUNG! Betriebsbedingungen

Dieses Produkt wurde ausschlief3lich zur Verwendung in Innenrdumen konzipiert.
Achten Sie darauf, dass der Netzadapter oder dessen Kabel wahrend des Betriebs niemals nass oder

feucht wird. Stellen Sie keine mit Flissigkeiten gefiillten Gegenstéande, wie z.B. Tassen oder Bierflaschen,
neben oder auf das Gerat. Vermeiden Sie direkte Sonneneinstrahlung, starken Schmutz und starke

Vibrationen. Fassen Sie den Netzadapter immer direkt an. Ziehen Sie nicht am Kabel, und fassen Sie den
Netzadapter niemals mit nassen Handen an, da dies einen Kurzschluss oder elektrischen Schlag verursachen
kann

Lieferumfang: 1x ,LIGHTControl“, 1x Netzteil, 1x Bedienungsanleitung.
Prufen Sie bitte, ob alle zum Lieferumfang gehérigen Teile tatsachlich in der Verpackung sind!

HINWEIS: Das Netzteil befindet sich in der Seitenpolsterung in einem kleinen, weif3en Karton!

1.3 BestimmungsgemaRe Verwendung:

Dieses Informationsblatt enthalt wichtige Hinweise zum sicheren Betrieb des Gerates. Sorgen Sie dafir,
dass diese Informationen allen Personen zur Verfiigung stehen, die dieses Gerat verwenden.

Das Typenschild und die Seriennummer befinden sich auf der Riickseite des Gerates.

Der INVOLIGHT ,LIGHTControl* DMX-Controller ist ein Lichtsteuergerat, mit dem sich DMX-steuerbare
Lichteffekte, insbesondere Scanner, Moving Lights, aber auch Scheinwerfer und Lichteffekte sowie Laser usw.
ansteuern lassen. Dieses Gerat ist nicht fir die Heimanwendung gedacht und darf nur von Personen die Uber
entsprechendes Wissen und Erfahrung verfligen bedient werden. Lassen Sie Kinder nicht damit spielen oder
hantieren.

Das Gerét ist nur fir Gleichspannung tber ein DC 9/12V, 300mA min. Netzteil und nur fir Innenrdaume
zugelassen.

Lichtsteuergerate wie der ,LIGHTControl* sind empfindliche und technisch hochentwickelte Gerate, die sorgsam
behandelt werden missen. Vermeiden Sie daher Erschitterungen und Gewalteinwirkungen bei Auf-/Abbau sowie
der Benutzung des Gerates.

Setzen Sie den ,LIGHTControl“ erst dann im professionellen Einsatz ein, wenn Sie mit den Funktionen vertraut
sind und sich mit der Bedienung genau auskennen. Die zugelassene Einsatztemperatur muss im Bereich -5° bis
+45° Celsius liegen und die relative Luftfeuchtigkeit darf 50% (bei +45°) nicht Ubersteigen! Eine direkte
Sonneneinstrahlung ist wahrend der Nutzung und auch wahrend des Transportes unbedingt zu vermeiden. Im
Sinne lhrer eigenen Sicherheit und derer anderer Personen, ist darauf zu achten, dass keine Kabel frei
herumliegen.

Bei Gewitter ist das Gerat vom Stromnetz zu trennen!



Es ist stets darauf zu achten, dass keine Flissigkeit in das Gerat gelangen kann!

Wenn Schaden aufgrund der Nichtbeachtung der bestimmungsgemafRen Verwendung und der aus dieser
Anleitung hervorgehenden Anweisungen entstehen, erlischt der Garantieanspruch und es kann zu Folgen wie
Kurzschluss, Brand oder elektrischem Schlag sowie Herunterfallen des/der Gerate kommen. Auf keinen Fall
dirfen Sie das Gehause des Gerates oder des Adapters 6ffnen. Eigenméachtige Anderungen an dem Gerét sind
aus Sicherheitsgriinden untersagt.

Der Hersteller haftet nicht fir Schaden, die durch unsachgemafRe Installation und unzureichende

Sicherung entstehen!

Teil 2: Funktionen & Bedienung:

2.1 Taster und Regler im Uberblick:

Die Bedienoberfache des ,LIGHTControl“ ist in einzelne Bereiche mit verschiedenen Funktionen aufgeteilt. Diese
Bauweise erleichtert die Bedienung und das schnelle Erfassen der aktuellen Einstellung erheblich. Alle
Bedienungselemente und Funktionstasten sind mit Kontrollleuchten versehen, damit Sie jederzeit den vollen
Uberblick uber die gewahlten Einstellungen und aktivierten Funktionen haben.

Abbildung 2.1.1
Controller-Oberflache:
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Pos. Bedienelemente Funktion
1 Tastengruppe /FIXTURES/ mit Tasten 1-16 zum An- und Abwahlen von Geraten. Die Kontroll-
Kontroll-LEDs LEDs zeigen an, welche Geréte angewahlt sind.

2 Schieberegler Zum Einstellen der DMX-Werte fur die angewéhlten Gerate. Der
aktuelle DMX-Wert wird im Display angezeigt.

3 Tastengruppe /PRESETS/ Frei programmierbare Tasten 1-15 fir Presets. Die DMX-Kanale
der angeschlossenen Scheinwerfer kdnnen der Presets- Tasten
frei zugewiesen werden.

4 Tastengruppe /SCENES/ mit Kontroll- Tasten 1-15 zum Ein- und Ausschalten von Beleuchtungsszenen.

LEDs
5 Tastengruppe /CHASE/ mit Kontroll- Tasten 1-15 zum Aufrufen eines Programms (vom Anwender
LEDs programmierte Lauflichtsequenzen).
6 Funktions-Tasten Bereichl
Taste /PROGRAM/REC/ Zum Ein- und Ausschalten des Programmier-modus und zum
Speichern von einzelnen Szenen oder Lauflichtsequenzen.
Taste /PATCH/
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Tasten /UP/ und /Down/
Taste /IMIDI/INSTER/
Taste /TAP/DEL/

Joystick-Bereich
Taste /JJOG MODE/

Taste /PAN/FADE/

Taste /TILT/WAIT/

Display

Funktions-Tasten Bereich2
Taste /AUX1/

Taste /AUX2/

Taste /BLCK OUT/

Taste /RUN MODE/

Schieberegler /Master Dimmer/

Abbildung 2:
Ruickansicht

Umschalttasten
Zum Aktivieren der MIDI-Steuerung

Wenn ein Chaser im automatischen Modus lauft, driicken Sie die
TAP/DEL Taste zweimal. Die Zeit dazwischen wird als neue
WAIT Zeit gesetzt. Im display wird dann die neue Zeit angezeigt.
Im Programmiermodus kénnen Sie mit Hilfe dieser Taste Szenen
oder Schritte I6schen.

Funktion-Taste, schaltet zwischen Pan/Tilt Steuerung und
Ablaufgeschwindigkeit/Uberblenddauer Steuerung beim
zeitgesteuerten Ablauf von Beleuchtungsszenen oder einer
Lauflichtsequenz.

Sperrt den Joystick fur PAN oder FADE
Sperrt den Joystick fur TILT oder WAIT

Frei patchbare Taste
Frei patchbare Taste

Schaltet alle Steuerkanéale auf den Wert Null. Die LED leuchtet in
diesem Zustand.

Zum Einstellen des Ablaufmodus einer Lauflichtsequenz.
Zum Einstellen der Helligkeit. Alle Werte der Dimmer- und

Farbeinstellung-Kanéle werden gemeinsam mit diesem
Schieberegler gesteuert.

Zum Einstecken eines USB-Speichermediums fir die

Zum Anschluss an den Ausgang einer Tonquelle fur die
Musiksteuerung von Programmen. Bei angeschlossener Buchse
ist das interne Mikrofon des Pultes ausgeschaltet.

5-polige DIN-Buchse zur MIDI-Steuerung des Controllers
3-polige XLR-Buchse zum Anschluss an den DMX-Eingang des

Buchse DC INPUT fir die Stromversorgung Uiber das

T. ’ . . iy - I
| &&= ey,
Il,—f |O | % ‘ o ® | ‘
[ ik =i i
1 2 3 4 6
Pos. Anschluss Funktion
1 USB-Anschluss
Datensicherung, den Import von Daten.
2 Audioeingang
3 MIDI-Eingang
DMX512-Ausgang
ersten Gerats.
5 Netzanschlussbuchse
beiliegende Netzgerat
6 Netzschalter Schaltet das Gerat ein und aus.



2.2 Konfiguration:

Hinweis: Es werden Grundkenntnisse fir den DMX-512 Standard vorausgesetzt!
2.2.1 Aufbau/Einbau:

Der ,LIGHTControl* kann als Tischgerat verwendet werden oder in ein 19“-Rack eingebaut werden.

Bei einer Rack-Montage beachten Sie bitte, dass das Gehause mdoglichst iber einen eingebauten Liifter verflgt
oder aber warme Luft gut abziehen kann. Das Gerat muss mit M6 Schrauben fest in das Rack geschraubt werden,
damit es beim Transport nicht verrutschen kann. Verbinden Sie das Netzteil nun zunachst mit dem ,LIGHTControl*
und dann mit dem Stromnetz.

2.2.2 Erstellung einer DMX-Kette:

DMX ist die Abkiirzung fir Digital Multiplex und ermdéglicht die digitale Steuerung von mehreren DMX-Geraten
Uber eine gemeinsame Steuerleitung.

Die Verbindungen zwischen ,LIGHTControl“ und den Geraten missen jeweils mit 2-poligen, geschirmten Kabeln
hergestellt werden (DMX-Kabel). Mikrofon Kabel sind fiir die Ubertragung von DMX-Digitalsignalen nicht geeignet.
Als Verbindung dienen 3-polige XLR-Stecker und —Kupplungen.

Eine dreipolige XLR-Buchse dient als DMX-Ausgang, ein dreipoliger XLR-Stecker dient als DMX-Eingang.

COMMON
1:Ground O1
2:Data(-) DMX+ 03
3:Data(+) 02
DMX-
DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512 IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PINXLR 3-PIN XLR

Verbinden Sie den DMX-Ausgang des DMX-Controllers mit DMX-Eingang des ersten DMX-Gerdts. Verbinden Sie
den Ausgang des ersten DMX-Gerats mit dem Eingang des zweiten und so weiter, um eine Reihenschaltung zu
bilden.

Ab einer Kabellange von 300m oder nach 32 angeschlossenen DMX-Geréaten sollte das Signal mit Hilfe eines
DMX-Splitter/Repeater (z.B. Involight DMXS4, DMXS6 oder DMXS8) verstarkt werden, um eine fehlerfreie
Datenibertragung zu gewahrleisten.

WICHTIG: Am letzen Gerét in einer DMX-Kette sollte ein Endwiderstand zum Abschluss der Kette angeschlossen
werden. DMX-Endwiderstéande sind im Handel erhaltlich, kdnnen aber auch selber gebaut werden. Es muss ein
120 Ohm Widerstand in einem XLR-Stecker zwischen den beiden Polen (+ und -) eingel6tet werden.

120 Q

PIN3
PIN2

2.2.3 Adressierung der Gerate in der DMX-Kette:

Der ,LIGHTControl* weist seine DMX-Startadressen in 18er Schritten zu. Das heil3t, dass die Geréate auf die
entsprechende Startadresse gestellt werden missen, damit die Kanalbelegung der Fader exakt stimmt. Geréte,
die die gleiche Startadresse bekommen, arbeiten natirlich synchron miteinander (Beispiel: Gerat 1 und 2 sind
beide auf Startadresse 1 eingestellt).



Zur Erlauterung:

DMX-Gerét (Scanner, Moving Head, Laser, Lichteffekt...) Einzustellende
Startadresse

Gerat 1 1

Gerat 2 19

Gerat 3 37

Gerat 4 55

Gerat 5 73

Gerat 6 91

Gerat 7 109

Gerat 8 127

Gerat 9 145

Gerat 10 163

Gerat 11 181

Gerat 12 199

Gerat 13 217

Gerat 14 235

Gerat 15 253

Gerat 16 271

2.2.4 Belegung der /PRESETS/ Tasten:

Zu jedem Schieberegler ist eine /PRESETS/-Taste zugewiesen. Standardmé&Rig sind die /PRESETS/-Tasten wie
folgt belegt:

Schieberegler Funktion Schieberegler Funktion Schieberegler Funktion
Schieberegler 1 ROT Schieberegler 7 G-GOBO Schieberegler 13 RPRISM
Schieberegler 2 GREEN Schieberegler 8 STROBE Schieberegler 14 SHUT
Schieberegler 3 BLUE Schieberegler 9 ZOOM Schieberegler 15 FUN
Schieberegler 4 WHITE Schieberegler 10 FOCUS

Schieberegler 5 COLOR Schieberegler 11 IRIS

Schieberegler 6 GOBO Schieberegler 12 PRISM

Wenn Sie einen Schieberegler betatigen, erscheint im Display der Name des entsprechend Kanals und sein DMX
Wert. Z.B.:

Manual
GREEN Val (0501

Die /PRESET/-Tasten kdnnen Sie nach Ihrem bestimmten Schema frei definieren und neu beschriften.
Sie kdnnen DMX-Kanéle der Scheinwerfer an die /PRESET/-Tasten frei zuweisen.

So belegen Sie die /PRESETS/-Tasten neu:

1. Schalten Sie das Gerat aus.

2. Halten Sie gleichzeitig die Tasten /PROGRAMM/REC/, /FIXTURE16/ und /PATCH/ gedrickt und schalten Sie
das Gerat ein. Im Display erscheint z.B.:

Please selected
Attribute button

3. Wahlen Sie eine /PRESETS/-Taste, die Sie neu belegen und beschriften méchten. Im Display erscheint z.B.:

Old name: RED
New name: RED




4. Benutzen Sie Joystick um den Text zu &ndern. Pan-Bewegung steuert die Cursor-Position. Tilt-Bewegung
Uberschreibt den Text.
5. Fur speichern Dricken Sie die /PROGRAM/REC/-Taste. Im Display erscheint:

Save OK.

6. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 5, um die ndchste /PRESETS/-Tasten zu belegen.
7. Schalten Sie das Gerat aus.

2.2.5 Master Dimmer

Preset Kanal 16 ist standardmafiig zum Master Dimmer gepacht. Das heil3t, dass jeder andere Preset-Fader
diesem untergeordnet werden kann. Das ist vor allem dann sinnvoll, wenn der Scheinwerfer keinen eigenen
Master Dimmer hat oder man den Scheinwerfer in einem Modus betreiben méchte, in dem er keinen eigenen
Master Dimmer bereit stellt (wie zum Beispiel ein RGB LED Scheinwerfer). Hat der Scheinwerfer einen eigenen
Dimmerkanal, dann kann man auf den Master verzichten und den Dimmerkanal wie jede andere Funktion
patchen.

Master einschalten oder ausschalten:

1. Halten Sie die /PATCH/-Taste gedrlckt, bis die Kontroll-LED leuchtet.

2. Wahlen Sie den Scheinwerfer tber die /[FIXTURES/ Tasten 1-16 aus, dessen Masterfunktion Sie bearbeiten
mochten. Die LED neben der Taste leuchtet dann.

3. Halten Sie die /Preset/-Taste 16 lange gedruckt. Im Display steht dann zum Beispiel:

FIXTUEO1 dimmer
Clear OK

das bedeutet, dass die Funktion dann ausgeschaltet ist, oder zum Beispiel:

FIXTUEO1 dimmer
Set OK

das bedeutet, dass die Funktion dann eingeschaltet ist.
4. Verlassen Sie, wenn Sie fertig sind, den Patch-Modus, indem Sie lange auf die /PATCH/-Taste drucken, bis die
LED neben der Taste aus geht.

2.2.6 DMX Kanale den Steuerelementen des Pultes zuweisen:

Sie kénnen jeden DMX Kanal frei auf einen Preset-Fader patchen. Ebenso kénnen Sie mehrere Kandle auf einen
Preset Fader patchen. Deswegen mussen Sie DMX Kanale freigeben, wenn Sie diesen nicht patchen mdéchten.
Speichern Sie den DMX Kanal auf einen anderen Fader, brauchen Sie den Speicherplatz nicht freigeben. Ein
DMX Kanal kann nur auf einen Fader gepatcht werden.

DMX Kanal freigeben:

1. Halten Sie die /PATCH/-Taste gedriickt, bis die Kontroll-LED leuchtet.

2. Nutzen Sie den Joystick, um mit Rechts und Links den DMX Kanal zu wahlen, den Sie freigeben mochten. Mit
Hoch und Runter kdnnen Sie verschiedene DMX Bereiche auswéhlen. (vgl. 2.2.3)

3. Waéhlen Sie kein Gerat aus. Nutzen Sie ggf. die /[FIXTURES/ Tasten, um ein angewahltes Gerat abzuwéhlen.

4. Drucken Sie eine beliebige Preset-Taste, um den DMX Kanal freizugeben.

5. Wiederholen Sie Schritt 2-4, um weitere Kanéle zu freizugeben.

6. Verlassen Sie, wenn Sie fertig sind, den Patch-Modus, indem Sie lange auf /PATCH/ driicken, bis die LED
neben der Taste aus geht.

DMX Kanal einem Preset Fader zuweisen:

1. Halten Sie die /IPATCH/-Taste gedrickt, bis die Kontroll-LED leuchtet.
2. Nutzen Sie den Joystick, um mit Rechts und Links den DMX Kanal zu wahlen, den Sie patchen mdchten. Mit
Hoch und Runter kdnnen Sie verschiedene DMX Bereiche auswéhlen. (vgl. 2.2.3)
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3. Wabhlen Sie mit einem Druck auf einer der /[FIXTURES/ Tasten ein Gerat aus

4. Driicken Sie eine Preset-Taste, um den DMX kanal diesem Fader zuzuweisen.

5. Wiederholen Sie Schritt 2-4, um weitere Kanale zu patchen.

6. Verlassen Sie, wenn Sie fertig sind, den Patch-Modus, indem Sie lange auf /PATCH/ driicken, bis die LED
neben der Taste aus geht.

AUX Tasten.

Die AUX Tasten haben dieselbe Funktion, wie /Preset/-Fader, nur haben Sie auf diese immer direkten Zugriff,
ohne einen Scheinwerfer Uber die /FIXTURES/ Tasten auswéhlen zu missen. Eine sinnvolle Anwendung ist z.B.
eine Nebelmaschine oder ein Stroboskop. Die Zuweisung erfolgt &hnlich der Zuweisung von /Prese/t-Fadern:

AUX Tasten freigeben:

1. Halten Sie die /PATCHY/-Taste gedrickt, bis die Kontroll-LED leuchtet.

2. Nutzen Sie den Joystick, um mit Rechts und Links den DMX Kanal zu wahlen, den Sie freigeben méchten. Mit
Hoch und Runter kénnen Sie verschiedene DMX Bereiche auswahlen. (vgl. 2.2.3)

3. Wabhlen Sie kein Gerat aus. Nutzen Sie ggf. die /FIXTURES/ Tasten, um ein angewahltes Gerat abzuwahlen.

4. Drucken Sie eine beliebige /Preset/-Taste, um den DMX Kanal freizugeben.

5. Wiederholen Sie Schritt 2-4, um weitere Kandale zu freizugeben.

6. Verlassen Sie, wenn Sie fertig sind, den Patch-Modus, indem Sie lange auf /PATCH/ driicken, bis die LED
neben der Taste aus geht.

AUX Tasten zuweisen:

1. Dricken Sie /PATCH/ mindestens drei Sekunden, bis die LED neben der Taste leuchtet.

2. Nutzen Sie den Joystick, um mit Rechts und Links den DMX Kanal zu wéhlen, den Sie patchen méchten. Mit
Hoch und Runter kdnnen Sie verschiedene DMX Bereiche auswahlen. (vgl. 2.2.3)

3. Dricken Sie eine AUX-Taste, um den DMX Kanal dieser zuzuweisen.

4. Wiederholen Sie Schritt 2-3, um weitere Kanéle zu patchen.

5. Verlassen Sie, wenn Sie fertig sind, den Patch-Modus, indem Sie lange auf /PATCH/ driicken, bis die LED
neben der Taste aus geht.

2.2.7 Zuweisung der Kanalbelegung fir den PAN/ TILT- Joystick:

1. Halten Sie die /PATCH/-Taste gedrickt, bis die Kontroll-LED leuchtet.

2. Wahlen Sie mit den /FIXTURE/ 1-16 Tasten das Gerat, dem die Einstellung zugewiesen werden soll.

3. Benutzen Sie Joystick um einen DMX-Kanal zu wéahlen an den Pan bzw. Tilt-Bewegung zugewiesen werden
soll.

4. Dricken Sie anschlieRend die /PAN/FADE/ bzw. /TILT/WAIT/ Taste. Im Display erscheint z.B.:

Patch DMX:001 Patch DMX:002
FIXo1-M PAN oder | FIXo1-M TILT

5. Halten Sie die /PATCH/-Taste gedruckt um den Patch-Modus zu verlassen.

2.2.8 Joystick-Richtung bzw. DMX-Kanéale umkehren:

1. Halten Sie die /PATCH/-Taste gedriickt, bis die Kontroll-LED leuchtet.

2. Wahlen Sie mit den /FIXTURE/ 1-16 Tasten das Gerat, dessen Pan oder Tilt-Bewegung Sie invertieren
mochten

3. Benutzen Sie Joystick um einen DMX-Kanal zu wahlen an den Pan bzw. Tilt-Bewegung zugewiesen ist.

4. Halten Sie die /PAN/FADE/ bzw. /TILT/WAIT/-Taste gedriickt bis im Display ein Pfeil erscheint, z.B.:

Patch DMX:o17¢ Patch DMX:018 v
FIX0o1-M PAN FIX0o1-M TILT

oder

5. Halten Sie die /PATCH/-Taste gedruckt um den Patch-Modus zu verlassen.



2.2.9 L6schen einer Zuweisung:

1. Halten Sie die /PATCH/-Taste gedriickt, bis die Kontroll-LED leuchtet.
2. Wahlen Sie alle Gerate ab (die /FIXTURE/ 1-16)
3. Benutzen Sie Joystick um einen DMX-Kanal zu wahlen dessen Zuweisung geléscht werden soll. Z.B.:

Patch DMX:001
FIXo1-M RED

4. Drucken Sie eine beliebige /PRESETS/-Taste. Im Display erscheint z.B.:

Patch DMX:001
NO Assign

Zuweisung ist geléscht.
5. Halten Sie die /PATCH/-Taste gedruckt um den Patch-Modus zu verlassen.

2.2.10. Zuricksetzen auf Werkseinstellungen:

Hier lasst sich das Gerat auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen.
Hinweis: Jegliche Programme und Scheinwerferzuordnungen werden geléscht!

1. Schalten Sie das Gerét aus.
2. Halten Sie gleichzeitig die Tasten /TAP/DEL/, /IPROGRAMM/REC/ und /PATCH/ gedriickt und schalten Sie das
Gerét ein. Im Display erscheint:

Reset default
Please Wait...

Kurz danach:

Reset OK

2.2.11 Beleuchtungsszene manuell einstellen:

Beim Einschalten ist das Gerat automatisch im manuellen Betrieb. In dieser Einstellung konnen Sie mit den
-,FIXTURES" Tasten die Gerate auswahlen, die Sie bewegen/steuern méchten. Uber die Kanalfader kénnen Sie

Wichtige Anmerkung: Jeder DMX-Kanal hat einen DMX-Wert, der von 0 bis 255 reicht. Sie sehen diesen Wert
im Display, wenn Sie einen Kanalfader hochziehen. Je hoher Sie den Regler ziehen, umso héher auch der
angezeigte Wert im Display. Einige Gerate haben auf einem Kanal mehrere, abrufbare Funktionen (Beispiel: Kanal
1, Wert 0-125: Stroboskop Effekt von langsam bis schnell; Wert 126 bis 255: Dimmer von 0 bis 100%). Bitte lesen
Sie in der Anleitung lhrer zu steuernden Geréte nach, welcher DMX-Kanal fur welche Funktion zustandig ist! Mit
der /TAP/DISPLAY/ Taste kénnen Sie die DMX-Werte auch auf Prozentwerte (O bis 100%) umschalten. Das ist
hilfreich, wenn in Bedienungsanleitungen Ihrer DMX-Geréate die Werte in % angegeben sind.

2.3 Programmierung:

2.3.1 Szenen programmieren:

Es stehen 30 Speicherplatze ( die Tasten /SCENES/) fur Beleuchtungsszenen zur Verfligung. Jede Szene enthalt
die Werte aller Steuerkanéle, einschlief3lich eventueller Pan- und/oder Tilt-Bewegungen der angeschlossenen
Scheinwerfer.

1. Halten Sie die /PROGRAM/REC/-Taste gedruckt, bis die Kontroll-LED leuchtet.

2. Wahlen Sie mit den /FIXTURE/-Tasten die Gerate an, die gesteuert werden sollen. Es ist méglich bis zu 16
Scheinwerfer mit jeweils bis zu 18 Kanalen mit dem ,LIGHTControl“ zu steuern.
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3. Erstellen Sie eine Beleuchtungsszene, benutzen Sie dafiir die Schieberegler zum Einstellen der DMX-Werte fir
die angewahlten Gerate.

4. Drucken sie die /PROGRAM/REC/-Taste und danach wahlen Sie den gewiinschten Speicherplatz mit den
Tasten /ISCENES/ 1-30. Wechseln Sie bei Bedarf mit der Taste PAGE zwischen den Speicherplatzen:

Page A: Speicherplatz 1-15

Page B: Speicherplatz 16-30

Zur Bestétigung des Speichervorgangs blinken alle LEDs des Pults dreimal auf.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 4 zum Speichern weiterer Szenen.

6. Halten Sie die /PROGRAM/REC/-Taste gedriickt um Programm-Modus zu verlassen.

2.3.2 Chases (Lauflichtsequenz) programmieren:

Zum Programmieren von Chases (Lauflichter) stehen ebenfalls 30 Speicherplatze mit bis zu 200 Szenen zur
Verfligung. Es kénnen die zuvor gespeicherten Szenen in einer beliebigen Reihenfolge zu einem Lauflicht
zusammengestellt und gespeichert werden. Sie kdnnen maximal 1500 Szenen speichern.

1. Halten Sie die /PROGRAMM/REC/-Taste gedruckt, bis die Kontroll-LED leuchtet.

2. Wahlen Sie mit den /FIXTURE/-Tasten die Geréte an, die gesteuert werden sollen.

3. Wéhlen Sie mit einer der /CHASES/ Zifferntasten den gewtnschten Speicherplatz. Wechseln Sie bei Bedarf mit
der Taste PAGE zwischen den Speicherplatzen:

Page A: Speicherplatz 1-15

Page B: Speicherplatz 16-30

Das Display zeigt: z.B.

Program
Chaseo1 Stepooo

4. Erstellen Sie eine Beleuchtungsszene.

5. Driicken sie die /PROGRAM/REC/-Taste. Zur Bestatigung des Speichervorgangs blinken alle LEDs des Pults
dreimal auf.

6. Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 5 zum Speichern weiterer Szenen.

2.3.3 Szene in eine Lauflichtsequenz einfligen:

1. Halten Sie die /PROGRAMM/REC/-Taste gedrtickt, bis die Kontroll-LED leuchtet.
2. Wahlen Sie mit einer der Tasten /CHASE 1-16/ die zu bearbeitende Sequenz. Das Display zeigt: z.B.

Program
Chaseo01 Stepo5s5

3. Dricken Sie kurz die Taste /MIDI/INSTER/. Die LED neben der Taste blinkt.

4. Wahlen Sie mit den Tasten /UP/ und /DOWN/ den Sequenzschritt, nach dem ein neuer Schritt eingefligt werden
soll.

5. Nutzen Sie die Kanalfader, um die gewilnschten Einstellungen vorzunehmen.

6. Driicken Sie die Taste /PROGRAM/REC/ zum Speichern der Szene. Zur Bestéatigung des Speichervorgangs
blinken alle LEDs des Controllers dreimal auf.

7. Dricken Sie kurz die Taste /MIDI/INSTER/. Die LED neben der Taste erlischt.

8. Halten Sie die /PROGRAMM/REC/-Taste gedrickt um Programm-Modus zu verlassen.

2.3.4 Szene aus einer Lauflichtsequenz l6schen:

1. Halten Sie die /PROGRAMM/REC/-Taste gedruckt, bis die Kontroll-LED leuchtet.

2. Wahlen Sie mit einer der Tasten /CHASE 1-16/ die zu bearbeitende Sequenz.

3. Wahlen Sie mit den Tasten /UP/ und /DOWN/ den zu l6schenden Sequenzschritt (Szene).

4. Drucken Sie die Taste /TAR/DEL/ zum Léschen. Zur Bestatigung des Speichervorgangs blinken alle LEDs des
Controllers dreimal auf.

5. Halten Sie die /PROGRAMM/REC/-Taste gedrickt um Programm-Modus zu verlassen.
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2.3.5 Abspielen eines Chasers (Lauflichtsequenz):

Ein Chaser kann manuell, zeitgesteuert oder musikgesteuert ablaufen. Die LEDs MANUAL, AUTO und MUSIC
zeigen die aktuelle Einstellung an.

Lauflichtsequenz manuell aufrufen.
Vergewissern Sie sich, dass der manuelle Modus aktiviert ist. Die LED /MANUAL/ muss leuchten.

1. mit den Tasten /CHASE 1 bis 30/ die gewlinschte Sequenz wahlen.
2. Dricken Sie die /UP/ und /DOWN/ -Tasten, um einzelne /ISTEPS/ (Szenen) anzeigen lassen.

Lauflichtsequenz automatisch abspielen.

Im automatischen Modus werden die in einer Speicherbank hinterlegten Szenen zeitgesteuert in einer Schleife
wiedergegeben.

1) Driicken Sie die /RUN MODE/ Taste, um in /AUTO/ Betrieb zu schalten.

2) Mit den Tasten /CHASE 1 bis 30/ die gewlinschte Sequenz wahlen.

3) Nun konnen Sie die Ablaufgeschwindigkeit mit der /WAIT/-Axe des Joysticks einstellen und die Uberblendzeit
mit der /FADE/-Axe. Die Werte werden beim Einstellen im Display in Sekunden angezeigt.

Sie kdnnen die Ablauffolge auch mit der /TAP/DEL/ Taste einstellen. Dabei entspricht der Abstand zwischen zwei
Tastendriicken der Intervallfolge.

Lauflichtsequenz musikgesteuert abspielen.

Im musikgesteuerten Modus werden in einer Speicherbank hinterlegten Szenen (Schritte) mit Musikimpulsen an
der Buchse /AUDIO/ synchronisiert oder die einzelnen Schritte laufen im Takt der Uber das interne Mikrofon
aufgenommenen Musik ab, wenn die Buchse nicht angeschlossen ist.

1. Dricken Sie die / RUN MODE/ Taste, um in /MUSIC/ Betrieb zu schalten. Mikrofon Empfindlichkeit wird mit der
Tasten /UP/ und /DOWN/ eingestellt. Die Werte werden beim Einstellen im Display in % angezeigt.

2. Mit den Tasten /CHASE 1 bis30/ die gewtiinschte Sequenz wéhlen.

3. Dricken Sie die Taste /JJOG MODE/, um den Joystick in TIME-Modus schalten. /TIME/-LED leuchtet.

4. Nun koénnen Sie die Ablaufgeschwindigkeit mit der /WAIT/-Axe des Joysticks einstellen und die Uberblendzeit
mit der /FADE/-Axe. Die Werte werden beim Einstellen im Display in Sekunden angezeigt

2.4 MIDI-Betrieb:

Das Gerét lasst sich per MIDI z. B. mit einem MIDI-Keyboard oder einer Sequenzersoftware steuern.
Fir die MIDI-Steuerung muss das Gerat auf den MIDI-Kanal eingestellt werden, Uber den es gesteuert werden
soll:

1) Halten Sie die Taste /MIDI/REC/ gedriickt, bis Das Display zeigt: z.B:

MIDI
Channel [01]

2) Wahlen Sie den MIDI-Kanal mit den Tasten /UP/ und /DOWN/
3) Dricken Sie die Taste /MIDI/REC/ zwei Sekunden lang, um die Einstellung zu speichern und den Vorgang zu
beenden.

So sind die Midi-Funktionen belegt:

Bank Notennummer Funktion
00 Szene 1 An/Aus
01 Szene 2 An/Aus
02 Szene 3 An/Aus
Szene 1-30 03 Szene 4 An/Aus
04 Szene 5 An/Aus
05 Szene 6 An/Aus
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25 Szene 26 An/Aus
26 Szene 27 An/Aus
27 Szene 28 An/Aus
28 Szene 29 An/Aus
29 Szene 30 An/Aus
30 Chase 1 An/Aus
31 Chase 2 An/Aus
32 Chase 3 An/Aus
Chases 1-30 33 Chase 4 An/Aus
55 Chase 26 An/Aus
56 Chase 27 An/Aus
57 Chase 28 An/Aus
58 Chase 29 An/Aus
59 Chase 30 An/Aus
AUX1 60 Frei definiert
AUX2 61 Frei definiert
upP 62 Frei definiert
DOWN 63 Frei definiert
TAP 64 Frei definiert
BLACK OUT 126 Black Out

2.5 Blackout-Funktion (Dunkelschaltung):

Mit der Taste /BLACKOUT/ schalten Sie alle angeschlossenen Scheinwerfer dunkel. Ein erneuter Tastendruck
schaltet auf die vorherige Helligkeit zurtck.

2.6 USB Anschluss:

Uber die USB-Buchse (USB-Stick) kénnen Daten gespeichert und gelesen werden. Hierbei wird der gesamte
Speicherinhalt (Szenen, Chases) des internen Speichers als Datei abgespeichert. Sie kdnnen bis zu 16 Backups
erstellen.

2.6.1 Speichern von Daten auf dem USB-Stick (Data backup):

Der USB-Stick muss mit der USB-Buchse verbunden sein.

1. Halten Sie die Tasten /RUN MODE/ und / UP/ gleichzeitig gedriickt. Im Display erscheint:

Press Fixture
Key save file

2. Wahlen Sie mit den Zifferntasten /FIXTURE/ den Speicherplatz, der gesichert werden soll.
Das Display zeigt z. B:

Save file 1

3. Warten Sie bis der Vorgang abgeschlossen ist.
Das Display zeigt z. B:

File save OK
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2.6.2 Daten einlesen (Data load):

1. Halten Sie die Tasten /RUN MODE/ und / DOWN/ gleichzeitig gedriickt. Das Display zeigt z. B:

Press Fixture
Key loader file

2. Wéhlen Sie mit den Zifferntasten /FIXTURE/ die Datei, die geladen werden soll.
Das Display zeigt z. B:

Load file1

3. Warten Sie bis der Vorgang abgeschlossen ist.
Das Display zeigt z. B:

Load file OK

Teil 3. Wartung:

Das Gerét sollte regelmaRig von Verunreinigungen wie Staub usw. gereinigt werden. Verwenden Sie zur
Reinigung ein fusselfreies, angefeuchtetes Tuch. Auf keinen Fall Alkohol oder irgendwelche Losungsmittel
zur Reinigung verwenden!

Im Gerateinneren befinden sich keine zu wartenden Teile. Wartungs- und Servicearbeiten sind ausschlieflich
dem autorisierten Fachhandel vorbehalten!

Teil 4. Technische Daten:

*16 Gerate mit jeweils bis zu 18 Kanélen steuerbar.

*16 DMX-Kanalfader.

*zuweisbares Joystick fir PAN/TILT-Bewegung.

*30 programmierbare Szenen.

*30 programmierbare Chases mit jeweils bis zu 200 Szenen, 1500 Szenen maximal.
*Chase-Wiedergabe manuell, musik- oder zeitgesteuert moglich.
*Musiksteuerung Uber eingebautes Mikrofon oder Line-Eingang.
*Blackout-Funktion.

*USB-Anschluss zur Datenspeicherung der Lichtshows.
*Hintergrundbeleuchtete LCD-Anzeige (2 x 16 Zeichen).
*19'-Einbaumalie.

*Stromversorgung: DC 9/12V, 300mA min.

*Abmessungen: 482x200x73mm

*Gewicht: 3kg
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Teil 5. Umweltschutz:

An alle Einwohner der Europaischen Union:

Dieses Produkt unterliegt der européaischen Richtlinie 2002/96/EG. Entsorgen Sie |hr Alt Geréat
nicht mit dem normalen Hausmill.

| Dieses Symbol auf dem Produkt oder der Verpackung zeigt an, dass die Entsorgung dieses
Produktes nach seinem Lebenszyklus der Umwelt Schaden zufiigen kann. Entsorgen Sie die Einheit (oder
verwendeten Batterien) nicht als unsortiertes Hausmuill. die Einheit oder verwendeten Batterien miissen von einer
spezialisierten Firma zwecks Recycling entsorgt werden. Diese Einheit muss an den Handler oder ein ortliches
Recycling-Unternehmen retourniert werden. Respektieren Sie die drtlichen Umweltvorschriften.

Falls Zweifel bestehen, wenden Sie sich fur Entsorgungsrichtlinien an lhre 6rtliche Behdrde.

WEEE-Reg.-Nr. Deutschland: DE 91898274

Teil 6: Gewabhrleistung:

INVOLIGHT Geréate unterliegen den gultigen, gesetzlichen Gewéhrleistungsbestimmungen. Informieren Sie sich
bei Ihrem Fachhéandler Uber die giltigen Gewahrleistungsbestimmungen. Die folgenden Bedingungen treten mit
dem Kauf eines INVOLIGHT Produktes in Kraft: Nur autorisierte Fachhandler, die von INVOLIGHT bestimmt
werden, diurfen Reparaturen an INVOLIGHT Geraten vornehmen. Der Gewahrleistungsanspruch erlischt, wenn
ein nicht autorisierter Service, Techniker oder eine Privatperson einen Reparaturversuch unternimmt oder das
Gerat 6ffnet. Gerate, die innerhalb der Gewahrleistungsperiode einen Defekt aufweisen, kénnen zum Zweck der
Reparatur oder des Austausches dem autorisierten Verkaufer zuriickgesandt werden. Bitte klaren Sie im Falle
einer erforderlichen Reparatur oder eines Austausches den genauen Ablauf fir den Ruckversand mit dem
Verkaufer. Gegebenenfalls schauen Sie in den allgemeinen Geschaftsbedingungen (AGB) des Verkaufers, um
Informationen Uber Gewahrleistungsabwicklungen zu erhalten. Verschleil3teile werden von der Gewéhrleistung nur
berlicksichtigt, wenn diese bereits bei Auslieferung des Gerates einen Defekt aufweisen. Der
Gewahrleistungsanspruch besteht nicht, wenn das Gerat selbstverschuldet zerstért wurde (z.B. Sturz oder
Uberspannung). Auch mechanische Defekte wie abgebrochene Schalter oder Gehé&useteile sind vom
Gewahrleistungsanspruch ausgeschlossen. Fur alle Service— bzw. Reparaturleistungen kontaktieren Sie bitte den
Fachhéandler, bei dem das Gerét erworben wurde. Er wird Ihnen so gut wie mdglich weiterhelfen.

Stand:01/2020- Technische und optische Anderungen im Rahmen der Produktverbesserung sind — auch ohne
vorherige Ankiindigung — vorbehalten.

Fur Druckfehler und daraus resultierender Fehlbedienung wird keine Haftung Gbernommen.
Im Zweifelsfalle fragen Sie lhren INVOLIGHT Fachhéandler!
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Teil 7: EG-Konformitatserklarung:

Die von INVGROUP Germany GmbH vertriebenen Gerate entsprechen den grundlegenden Anforderungen und
weiteren relevanten Spezifikationen der Richtlinien EMC Direktive 2014/30/EU und LVD Direktive 2014/35/EU

LEGHT CON [ ROL

4052809230214

Bestellnummer: A-000000-05910

ECEV.
INVLGHT

www.involight.com
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We congratulate you on the purchase of an INVOLIGHT "LIGHTControl"!

With this light controller you are the owner of an extremely high-quality and professional DMX controller.
To ensure that your "LIGHTControl" is a pleasure for you, please read this manual carefully before using
it. If you have any questions, please contact your INVOLIGHT dealer. Have fun with your INVOLIGHT
product!

Part 1: Warnings:

1.1 Overview of the meaning of symbols and signal words:

DANGER!
This combination of symbol and signal word indicates an imminently hazardous situation which leads
to death or serious injury if not avoided.

WARNING!
This combination of symbol and signal word indicates a potentially hazardous situation which can lead
to death or serious injury if not avoided.

ATTENTION!

This combination of symbol and signal word indicates a potentially dangerous situation, which can
lead to minor or minor injuries if not avoided.

NOTE!

This combination of symbol and signal word indicates a potentially dangerous situation, which can
lead to material and environmental damage if not avoided.

A Warning of a hazard.

Warning of dangerous voltage.

o General prohibition sign

Disconnect the mains plug before opening
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1.2 Important safety instructions!

For your own safety, read this chapter first!

DANGER!  Electric shock due to improper mains connection

Only connect the device to a properly connected mains socket with a mains voltage of 230 V ~ / 50 Hz using
the supplied mains adapter. Do not modify the plug, cable, or socket, and check the insulation of the cable
regularly for damage. Never immerse the appliance in water. Wipe only with a slightly damp cloth. Failure to do
so will result in a risk of electric shock, fire and life. In case of uncertainties, contact an authorized electrician.

NOTE! Disconnection from the mains

0 The mains plug is the main disconnect element. Disconnect the power supply to completely disconnect the
power source from the power source. Make sure that the outlet is close to the unit and is easily accessible. Do
@ not use this unit near wet areas such as: Sinks, bathtubs or ponds and lakes.

WARNING!  Operating conditions

This product is designed for indoor use only.

Ensure that the mains adapter or its cable is never wet or wet during operation

Is moist. Do not place any objects filled with liquids, e.g. Cups or beer bottles, next to or on the appliance.
Avoid direct sunlight, strong dirt and strong vibrations. Always grasp the mains adapter directly. Do not pull the
cord, or touch the AC adapter with wet hands as this could cause a short circuit or electric shock

Scope of delivery: 1x "LIGHTControl", 1x power supply, 1x user manual.
Please check that all parts are included in the package!

NOTE: The power supply is located in the side padding, in a small, white cardboard box!

1.3 Intended Use:

This information sheet contains important information on the safe operation of the device. Ensure that this
information is available to all persons using this device.

The type plate and the serial number are located on the back of the unit.

The INVOLIGHT "LIGHTControl* DMX512 controller is a light control unit, which can be used to control DMX-
controllable light effects, in particular LED spotlights and light effects as well as lasers, etc. This appliance is not
intended for home use! It may only be operated by persons who have the appropriate expertise and experience in
the application of such devices. Don't let children play with it.

The device is only for DC voltage via a DC 9/ 12V, 300mA min. Power supply and only for interiors.

Lighting controllers such as the "LIGHTControl" are sensitive and technically highly developed devices, which
must be handled carefully. Therefore, avoid vibrations and impacts during transportation, installation and use of
the device.

Do not use the "LIGHTControl" in professional applications unless you are familiar with the functions and are
familiar with the operation. The permissible operating temperature must be in the range -5 ° to + 45 ° Celsius and
the relative humidity must not exceed 50% (at + 45 °)! Direct sunlight must be avoided during use and during
transport. For your own safety and those of other persons, care must be taken that no cables are around freely.

In the event of a thunderstorm, the device must be disconnected from the mains!

Always ensure that no liquid can enter the unit!

Do not use the "LIGHTControl" in professional applications unless you are familiar with the functions and are

familiar with the operation. Allow other people to work with the device only if you are sure they are familiar with the
features. In most cases, defects are a result of a previous faulty operation.

19



If damage results from non-compliance with the intended use and the instructions outlined in this manual, the
warranty will be void and the consequences may be short-circuit, fire or electric shock, or fall-down of the device
(s).- Never open the housing of the appliance or the adapter. Unauthorized modifications to the device are
prohibited for safety reasons.

The manufacturer is not liable for damage caused by improper installation and inadequate securing!

Part 2: Functions & Operation:

2.1 Overview of buttons and controls:

Illustration 1.
Controller-Surface:

INVEILIGHT

(@ sLackour

PATCH )

GT T OF @GF CF @F Gr GF @F Gn on or on ow ow O

CET CET Qv CEr e (Cfe Q7 (E% (&7 (e¢ (Con (@ Cew Cew Cem O

Controls

Key group /FIXTURES/ with control-
LEDs

Slider

Key group /PRESETS/

Key group /SCENES/ with control-
LEDs

Key group /CHASE/ / with control -
LEDs

Function-Keys areal
Key /PROGRAM/REC/

Key /PATCH/

Keys /UP/ und /Down/
Keys /MIDI/INSTER/
Keys /TAP/DEL/

Joystick-Area
Key /JJOG MODE/

MID]

s}

2
F
&

Function
Keys 1-16 to select and deselect devices. Activated devices are
indicated by the control LED

Set the DMX values for the selected devices. The current DMX
value is shown in the display.

Freely programmable buttons 1-15 for presets. The DMX
channels of the connected headlights can be freely assigned to
the preset buttons.

Keys 1-15 For switching lighting scenes on and off.

Keys 1-15 to call up a program (user-programmed light
sequences).

For switching the programming mode on and off and for storing
individual scenes or sequences of light sequences.

Shift keys
Activation of MIDI-Control

Function button, switches between pan / tilt control and
Drain speed / fade duration control during the time-controlled
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Key /PAN/FADE/
Key /TILT/WAIT/
Display
Function-Keys Area2

sequence of lighting scenes or a sequence of light sequences.

Key /AUX1/ Free patchable key
Key /AUX2/ Free patchable key
Key /BLCK OUT/ Switches all control channels to the value zero. The LED is lit in

this state.

10 Key /RUN MODE/ To set the run mode of a light sequence.

11 Slider /Master Dimmer/ To adjust the brightness. All values of the dimmer and color
adjustment channels are controlled together with this slider.

lllustration 2.

Rearview

; | & ﬂr ‘ '

‘l—f lo,:-)-&?’" ’ 2 @ (=

| |
1 2 3 4 o 6

Pos. Connection Function

1 USB-Connector To insert a USB storage device for data backup, import data.

2 Audio-Input For connection to the output of a sound source for the music
control of programs. When the socket is connected, the internal
microphone of the console is switched off.

3 MIDI-Input 5-pin DIN socket for MIDI control of the controller

DMX512- Output 3-pin XLR connector for connection to the DMX input of the first
device.

5 Power supply socket DC INPUT socket for the power supply via the enclosed power
supply unit.

6 Power switch Turns the unit on and off.

2.2 Configuration:

Note: Basic knowledge is required for the DMX-512 standard!
2.2.1 Design / Installation:

The "LIGHTControl" can be used as a tabletop unit or installed in a rack.

For rack installation, please note that the housing may have a built-in fan, to pull off warm air effectively. The
device must be screwed firmly into the rack with M6 screws so that it can’t slip during transport. Connect the power
supply to the "LIGHTControl" first and then to the power circuit.

2.2.2 Creation of a DMX-Chain:

DMX is the abbreviation for digital multiplex and allows the digital control of several DMX devices via a common
control cable.

The connections between "LIGHTControl" and the devices must be made with 2-pin, shielded cables (DMX cable).
Microphone cables are not suitable for the transmission of DMX digital signals. 3-pin XLR connectors and
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couplings are used as a connection.

A three-pin XLR socket serves as a DMX output, a three-pin XLR connector serves as a DMX input.

COMMON
1:Ground 01
2:Data(-) DMX+ 03
3:Data(+) 02
DMX-
DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512 IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PINXLR 3-PIN XLR

Pin|3 pin international |

1 ||Mass (shielding) |

2 |signal inverted (DMX-)|

3 |Signal (DMX+) |

Connect the DMX input of the unit to the DMX output of a DMX controller or other DMX device. Connect the output
of the first DMX device to the input of the second and so on to form a series circuit

From a cable length of 300m or after 32 connected DMX devices, the signal should be amplified using a DMX
splitter / repeater (e.g., Involight DMXS4, DMXS6 or DMXS8) to ensure error-free data transmission.

IMPORTANT: A terminating resistor should be connected to the end of the chain at the last device in a DMX chain.
DMX end resistors are commercially available, but can also be built by themselves. A 120 Ohm resistor must be

soldered in an XLR connector between the two poles (+ and -).
120 QQ

PIN3
PIN2

2.2.3 Addressing the devices in the DMX chain:

The "LIGHTControl" has its DMX start addresses in 18 steps. This means that the devices must be set to the
appropriate start address so that the channel assignment of the faders is exactly correct. Devices that get the
same start address, of course, work synchronously (example: device 1 and 2 are both set to start address 1).

Explanation:

DMX-Device (Scanner, Moving Head, Laser, Lighteffect...) Starting address
to be set

Device 1 1
Device 2 19
Device 3 37
Device 4 55
Device 5 73
Device 6 91
Device 7 109
Device 8 127
Device 9 145
Device 10 163
Device 11 181
Device 12 199
Device 13 217
Device 14 235
Device 15 253
Device 16 271

22



2.2.4 Assign the / PRESETS / buttons:

A/ PRESETS / button is assigned to each slider. By default, the / PRESETS / buttons are as follows:

Slider Function Slider Function Slider Function
Slider 1 RED Slider 7 G-GOBO Slider 13 RPRISM
Slider 2 GREEN Slider 8 STROBE Slider 14 SHUT
Slider 3 BLUE Slider 9 ZOOM Slider 15 FUN
Slider 4 WHITE Slider 10 FOCUS

Slider 5 COLOR Slider 11 IRIS

Slider 6 GOBO Slider 12 PRISM

When you press a slider, the display shows the name of the corresponding channel and its DMX value. e.g.:

Manual
GREEN Val (0501

The / PRESET / buttons can be freely defined and rewritten according to your specific scheme.
You can freely assign DMX channels of the fixtures to the / PRESET / buttons.

To reset / PRESETS / buttons:

1. Turn off the unit.

2. While holding down the / PROGRAM / REC /, / FIXTURE16 / and / PATCH / buttons, turn the unit on. The
display shows:

Please selected
Attribute button

3. Select a/ PRESETS / button that you want to re-record and label. The display shows, for example.:

Old name: RED
New name: RED

4. Use the joystick to change the text. Pan movement controls the cursor position. Tilt movement overwrites the
text.
5. To store Press the / PROGRAM / REC / button. The display shows:

Save OK.

6. Repeat steps 3 to 5 to assign the next / PRESETS / buttons.
7. Turn the unit off.

2.2.5 Master Dimmer

Preset channel 16 is leased as standard to the master dimmer. This means that any other preset fader can be
subordinated to it. This is especially useful if the headlamp does not have its own master dimmer or if you want to
operate the headlamp in a mode in which it does not provide its own master dimmer (such as an RGB LED
headlamp). If the headlamp has its own dimmer channel, you can do without the master and patch the dimmer
channel like any other function.
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Switch the master on or off:

1. Press and hold the / PATCH / button until the control light comes on.

2. Select the fixture using the / FIXTURES / buttons 1-16 whose master function you want to edit. The LED next to
the button will light.

3. Hold down the / Preset / button 16 for a long time. For example, the display shows:

FIXTUEO1 dimmer
Clear OK

Which means that the function is then switched off, or for example:

FIXTUEO1 dimmer
Set OK

This means that the function is switched on.
4. When you are finished, exit the patch mode by pressing and holding down the / PATCH / button until the LED
next to the button goes off.

2.2.6 DMX channel assignment to the controls of the console:

You can freely patch any DMX channel to a preset fader. You can also patch multiple channels to a preset fader.
Therefore, you must release DMX channels if you do not want to patch them. If you save the DMX channel to
another fader, you do not need to free up the memory space. A DMX channel can only be patched to one fader.

DMX channel declassify:

1. Press and hold the / PATCH / button until the control light comes on.

2. Use the joystick to select right and left the DMX channel you want to release. Use Up and Down to select
different DMX areas. (See Section 2.2.3)

3. Do not select a device. If necessary, use the / FIXTURES / buttons to deselect a selected device.

4. Press any preset button to release the DMX channel.

5. Repeat step 2-4 to release other channels.

6. When you are done, leave the patch mode by pressing long / PATCH / until the LED next to the button goes off.

DMX channel assignment to a preset fader:

1. Press and hold the / PATCH / button until the control light comes on.

2. Use the joystick to select right and left the DMX channel you want to patch. Use Up and Down to select different
DMX areas. (See Section 2.2.3)

3. Select a device by pressing one of the / FIXTURES / buttons

4. Press a Preset button to assign the DMX channel to this fader.

5. Repeat steps 2-4 to patch additional channels.

6. When you are done, leave the patch mode by pressing long / PATCH / until the LED next to the button goes off.

AUX keys.

The AUX keys have the same function as / Preset / Fader, but you always have direct access to it without having
to select a fixture using the / FIXTURES / buttons. A useful application is e.g. A fog machine or a stroboscope. The
assignment is similar to the assignment of / prese / t-faders:

AUX keys declassify:

1. Press and hold the / PATCH / key until the control light comes on.

2. Use the joystick to select right and left the DMX channel you want to release. Use Up and Down to select
different DMX areas. (See Section 2.2.3)

3. Do not select a device. If necessary, use the / FIXTURES / buttons to deselect a selected device.

4. Press any / Preset / key to release the DMX channel.

5. Repeat step 2-4 to release other channels.

6. When you are done, leave the patch mode by pressing long / PATCH / until the LED next to the key goes off.

AUX keys assignment:
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1. Press / PATCH / for at least three seconds until the LED next to the button lights.

2. Use the joystick to select right and left the DMX channel you want to patch. Use Up and Down to select different
DMX areas. (See Section 2.2.3)

3. Press an AUX button to assign the DMX channel to it.

4. Repeat step 2-3 to patch additional channels.

5. When finished, exit Patch mode by pressing and holding down / PATCH / until the LED next to the button goes
off.

2.2.7 Assigning the channel assignment for the PAN / TILT joystick:

1. Press and hold the / PATCH / button until the control light comes on.

2. Use the / FIXTURE / 1-16 buttons to select the device to which the setting is to be assigned.
3. Use the joystick to select a DMX channel to which Pan or Tilt movement is to be assigned.
4. Press the / PAN / FADE // TILT / WAIT / button. The display shows e.g.:

Patch DMX:001 Patch DMX:002
FIX0o1-M PAN oder | FIX01-M TILT

5. Press and hold the / PATCH / key to exit patch mode.

2.2.8 Joystick direction or DMX channel inversion:

1. Press and hold the / PATCH / button until the control light comes on.

2. Use the / FIXTURE / 1-16 buttons to select the device whose pan or tilt movement you want to invert
3. Use the joystick to select a DMX channel to which the pan or tilt movement is assigned.

4. Press and hold the / PAN / FADE // TILT / WAIT / button until an arrow appears in the display, e.g.:

Patch DMX:o17¢ Patch DMX:018 v
FIX0o1-M PAN FIX0o1-M TILT

or

5. Press and hold the / PATCH / button to exit patch mode.
2.2.9 Delete an assignment:

1. Press and hold the / PATCH / button until the control light comes on.
2. Select all devices (the / FIXTURE / 1-16)
3. Use the joystick to select a DMX channel whose assignment you want to delete. e.g.:

Patch DMX:001
FIXo1-M RED

4. Press any / PRESETS / button. The display shows:

Patch DMX:001
NO Assign

assignment is deleted.
5. Press and hold the / PATCH / key to exit patch mode.

2.2.10. Reset to factory settings:

Here, the device can be reset to the factory settings.
Note: All programs and headlight assignments are deleted!

1. Turn off the unit.
2. While holding down the / TAP / DEL /, / PROGRAM / REC / and / PATCH / buttons, turn the unit on. The display
shows:

Reset default
Please Wait...
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Shortly thereafter:

Reset OK

2.2.11 Manual setting of lighting scenes:

When switched on, the unit is automatically operated in manual mode. In this setting, you can use the
"FIXTURES" buttons to select the devices you want to move / control. Via the channel channels you can

Important Note: Each DMX channel has a DMX value ranging from 0 to 255. You will see this value in the display
when you lift up a channel fader. The higher you pull the control, the higher the displayed value in the display.
Some devices have multiple, retrievable functions on a channel (example: channel 1, value 0-125: stroboscope
effect from slow to fast, value 126 to 255: dimmer from 0 to 100%). Please refer to the manual of your devices to
control which DMX channel is responsible for which function! With the / TAP / DISPLAY / button, you can also
switch the DMX values to percentages (0 to 100%). This is useful if the values in% are indicated in the operating
instructions of your DMX devices.

2.3 Programming:

2.3.1 Programming scenes:

There are 30 storage locations (the / SCENES / buttons) for lighting scenes. Each scene contains the values of all
control channels, including possible pan and / or tilt movements of the connected headlights.

1. Press and hold the / PROGRAM / REC / button until the control light comes on.

2. Use the / FIXTURE / buttons to select the devices to be controlled. It is possible to control up to 16 headlights
each with up to 18 channels with the "LIGHTCONTROL".

3. Create a lighting scene by using the sliders to set the DMX values for the selected devices.

4. Press the / PROGRAM / REC / button, then use the / SCENES / 1-30 buttons to select the desired location. If
necessary, use the PAGE key to switch between the storage locations:

Page A: Memory location 1-15

Page B: Memory location 16-30

To confirm the memory, all the lights on the console flash three times.

5. Repeat steps 3 to 4 to store more scenes.

6. Press and hold the / PROGRAM / REC / button to exit Program mode.

2.3.2 Programming chases:

There are also 30 memory locations with up to 200 scenes for programming chases (run lights). The previously
stored scenes can be compiled and stored in a sequence to a running light. You can store a maximum of 1500
scenes.

1. Press and hold the / PROGRAM / REC / button until the control light is on.

2. Use the / FIXTURE / buttons to select the devices to be controlled.

3. Use one of the / CHASES / numeric buttons to select the desired memory location. If necessary, use the PAGE
key to switch between the storage locations:

Page A: Memory location 1-15

Page B: Memory location 16-30

The display shows: eg.

Program
Chaseo1 Stepooo

4. Create a lighting scene.
5. Press the / PROGRAM / REC / button. To confirm the memory, all the lights on the console flash three times.
6. Repeat steps 4 to 5 to store more scenes.
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2.3.3 Insert a scene into a chaser:

1. Press and hold the / PROGRAM / REC / button until the control light is on.
2. Use the / CHASE 1-16 / buttons to select the sequence to be edited. The display shows: e.g.

Program
Chaseo01 Stepos5

3. Briefly press the / MIDI / INSTER / button. The LED next to the button flashes.

4. Use the / UP / and / DOWN / buttons to select the sequence step after which a new step is to be inserted.

5. Use the channel fader to make the desired settings.

6. Press the / PROGRAM / REC / button to save the scene. To confirm the memory process, all the LEDs on the
controller flash three times.

7. Briefly press the / MIDI / INSTER / button. The LED next to the key goes out.

8. Press and hold the / PROGRAM / REC / button to exit Program mode.

2.3.4 Delete a scene from a chaser:

1. Press and hold the / PROGRAM / REC / button until the control light is on.

2. Use the / CHASE 1-16 / buttons to select the sequence to be edited.

3. Use the / UP / and / DOWN / buttons to select the sequence step (scene) to be deleted.

4. Press / TAR / DEL / to delete. To confirm the memory process, all the LEDs on the controller flash three times.
5. Press and hold the / PROGRAM / REC / button to exit Program mode.

2.3.5 Playing a chaser:

A chaser can run manually, time-controlled or music-controlled. The MANUAL, AUTO and MUSIC LEDs show the
current setting.

Playing a chaser manually.
Make sure that the manual mode is activated. The LED / MANUAL / must light up.

1. Use the / CHASE 1 to 30 / buttons to select the desired sequence.
2. Press the / UP / and / DOWN / buttons to display individual / STEPS / (scenes).

Playing a chaser automatically.
In automatic mode, the scenes stored in a memory bank are played back in a loop in a time-controlled manner.

1) Press the / RUN MODE / button to switch to / AUTO / operation.

2) Use / CHASE 1 to 30/ to select the desired sequence.

3) Now you can adjust the speed with the / WAIT / -xe of the joystick and the fade time with the / FADE / -exe. The
values are displayed in seconds when the display is set.

You can also set the sequence by pressing the / TAP / DEL / button. The distance between two key steps
corresponds to the interval sequence.

Playing a chaser music-controlled.

In music-controlled mode, scenes stored in a memory bank (steps) are synchronized with music pulses on the /
AUDIO / jack, or the individual steps are scanned at the rate of the music recorded via the internal microphone
when the jack is not connected.

1. Press the / RUN MODE / button to switch to / MUSIC / operation. Adjust the microphone sensitivity using the /
UP / and / DOWN / buttons. The values are displayed in% when set in the display.

2. Use the / CHASE 1 to30 / buttons to select the desired sequence.

3. Press the / JOG MODE / button to move the joystick to TIME mode. / TIME / -LED lights.

4. Now you can set the flow speed with the / WAIT / -xe of the joystick and the fade time with the / FADE / -exe.
The values are displayed in seconds when the display is set
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2.4 MIDI-Operation:

The device can be controlled via MIDI, Such as a MIDI keyboard or sequencer software.
For MIDI control, the device must be set to the MIDI channel through which it is to be controlled:

1) Hold down the / MIDI / REC / button until the display shows:

MIDI
Channel [01]

2) Select the MIDI channel using the / UP / and / DOWN /
3) Press the / MIDI / REC / button for two seconds to save the setting and exit.

So the Midi-Functions are occupied:

Bank Note number Function
00 Scene 1 On/Off
01 Scene 2 On/Off
02 Scene 3 On/Off
Scene 1-30 03 Scene 4 On/Off
04 Scene 5 On/Off
05 Scene 6 On/Off
25 Scene 26 On/Off
26 Scene 27 On/Off
27 Scene 28 On/Off
28 Scene 29 On/Off
29 Scene 30 On/Off
30 Chase 1 On/Off
31 Chase 2 On/Off
32 Chase 3 On/Off
Chases 1-30 33 Chase 4 On/Off
55 Chase 26 On/Off
56 Chase 27 On/Off
57 Chase 28 On/Off
58 Chase 29 On/Off
59 Chase 30 On/Off
AUX1 60 Freely defined
AUX2 61 Freely defined
UpP 62 Freely defined
DOWN 63 Freely defined
TAP 64 Freely defined
BLACK OUT 126 Black Out

2.5 Blackout-Function:

Press the / BLACKOUT / button to turn off all connected headlights. Another push-button
Returns to the previous brightness.

2.6 USB Connection:

Data can be stored and read via the USB socket (USB stick). The entire memory content (scenes, chases) of the
internal memory is stored as a file. You can create up to 16 backups.

2.6.1 Save data to the USB memory stick (Data backup):
The USB stick must be connected to the USB socket.
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1. Press the / RUN MODE / and / UP / buttons simultaneously. The display shows:

Press Fixture
Key save file

2. Use the number buttons / FIXTURE / to select the memory you want to save.
The display shows, eg:

Save file 1

3. Wait until the process is complete.
The display shows, eg.:

File save OK

2.6.2 Read Data (Data load):

1. Halten Sie die Tasten /RUN MODE/ und / DOWN/ gleichzeitig gedriickt. Das Display zeigt z. B:

Press Fixture
Key loader file

2. Wahlen Sie mit den Zifferntasten /FIXTURE/ die Datei, die geladen werden soll.
Das Display zeigt z. B:

Load file1

3. Warten Sie bis der Vorgang abgeschlossen ist.
Das Display zeigt z. B:

Load file OK

Part 3. Maintenance:

The device should be regularly cleaned of impurities such as dust, etc. Use to

Cleaning a lint-free, moistened cloth. Never use alcohol or solvents

For cleaning!

There are no parts to be serviced inside the device. Maintenance and service are strictly reserved
Authorized dealer!
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Part 4. Technical specifications:

* 16 devices can be controlled with up to 18 channels each.

* 16 DMX channel fader.

* Assignable joystick for PAN / TILT movement.

* 30 programmable scenes.

* 30 programmable chases with up to 200 scenes each, 1500 scenes maximum.
* Chase playback manually, music- or time-controlled possible.
* Music control via built-in microphone or line input.

* Blackout function.

* USB port for data storage of the lightshows.

* Background-lit LCD display (2 x 16 characters).

* 19'-installation dimensions.

* Power supply: DC 9/ 12V, 300mA min.

* Dimensions: 482x200x73mm

* Weight: 3kg

Part 5. Environmental protection:

To all inhabitants of the European Union:

This product is subject to European Directive 2002/96 / EC. Dispose of your old device
Not with normal household waste.

| This symbol on the product or on the packaging indicates that the disposal of this product can
damage the environment after its life cycle. Do not dispose of the unit (or used batteries) as unsorted household
waste. The unit or used batteries must be disposed of by a specialized company for recycling. This unit must be
returned to the dealer or a local recycling company. Respect the local environmental regulations.

If in doubt, contact your local authority for disposal instructions.

WEEE Reg. Germany: DE 91898274

Part 6: Warranty:

INVOLIGHT devices are subject to the valid legal warranty provisions. Check with your dealer for the valid
warranty conditions. The following conditions apply with the purchase of an INVOLIGHT product: Only authorized
dealers determined by INVOLIGHT may carry out repairs on INVOLIGHT devices. The warranty claim expires if an
unauthorized service, technician or a private person undertakes a repair attempt or opens the device. Equipment
which is defective within the warranty period may be returned to the authorized seller for the purpose of repair or
replacement. In the case of a necessary repair or exchange, please clarify the exact sequence for the return
shipment with the seller. Where applicable, consult the seller's general terms and conditions for information on
warranty procedures. Wear parts are only taken into consideration by the warranty, if these have a defect already
at the delivery of the device. The warranty does not exist if the device has been destroyed by itself (eg, camber or
overvoltage). Mechanical defects such as broken switches or housing parts are also excluded from the warranty
claim. For any service or repair, please contact the dealer where the equipment was purchased. He will help you
as much as possible.

Stand: 01/2020 - Technical and optical changes within the scope of product improvement are reserved, even
without prior notice.

No liability is assumed for printing errors and resulting errors.
If in doubt, consult your INVOLIGHT dealer!
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Part 7: EC Declaration of Conformity:

The devices marketed by INVGROUP Germany GmbH comply with the essential requirements and other relevant
specifications of the directives EMC Directive 2014/30/EC and LVD Directive 2014/35/EC

LEGHT CON [ ROL

4052809230214

Order Code: A-000000-05910

ECEV.
INVLIGHT

www.involight.com
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Mo3dpaensiem Bac ¢ nokynkoi INVOLIGHT «LIGHTControl»!

Bbi cmanu o6bnadamersnem 8bICOKOKa4eCmMeeHHO20 U rnpogeccuoHasibHo2o DMX-koHmpousinepa. Ans
obecneyvyeHust HadexHoz20 pyHKUuoHupoeaHus «LIGHTControl» 8 meyeHue dsiumesibHO20 8pPeMeHU,
eHUMameJsibHO npo4Ymume daHHoe pykoeodcmeo, neped HayasioM IKCrlyamayuu KoHmposnepa. B
cJly4ae 803HUKHOBEHUS 80MPOCO8, C8sI3aHHbIX C MPUOGPemeHHbIM ycmpolicmeoM, noxasylicma,
obpamumecs Kk 6nuxatiwemy dunepy. Xenaem Bam ydayu c o6opydoeaHuem INVOLIGHT!

YacTtb 1: NMpepynpexaeHus.

1.1 oOWwMe cBeaeHUA 3HAYEeHUN CUMBOJIOB U NpeaynpexXaeHun:

OMNACHOCTb!
B coueTaHuy ¢ CUMBOIIOM MpeaynpexaaeT U ykasblBaeT Ha HEMOCPEACTBEHHYHO OMaCHY CUTyaLuto, KOTopasi NPUBOAUT K
CMepTV UNK TSHXKeNbIM TpaBMam, eCcrniv ee He NpefoTBpaTUTb.

NPEAYNPEXAOEHUE!

B coyeTaHum ¢ cMMBONOM yKasbiBaeT Ha NOTeHUMaribHO OMacHyo CUTyauuto, KoTopasi MOXEeT NMPUBECTU K CMepTU 1in
TSOKENbIM TpaBMaMm, €Crnv ee He NpeaoTBpaTuTb.

OCTOPOXHO!

B coueTaHuu ¢ CMBONOM yKasblBaeT Ha NoTeHLManbHO OMacHyo CUTyaLmio, KOTOpasi MOXET NPUBECTU K HE3HAUNTElbHbLIM
W1 NerkuM Tpaemam, ecni ee He NpeaoTBpaTUTh.

NMPUMEYAHME!

B coueTaHum ¢ cumBonom yKasblBaeT Ha NoTeHUnanbHO ONacHy CUTyauuto, B OTHOLLEHNN nmyllectea 1 0pr>Karou4e|7| cpeabl
KOTOpasA MOXET NPMBECTU K NOBPEXOEHNAM, eClii ee He NpefoTBPaTUTb.

A. MpepynpexaeHne 06 onacHoOCTU.

MpenynpexaeHue o BbICOKOM HamnpsiKeHUN.

0 O6LWuiA 3HaK NpeaynpexaeHuin.

Mepen Tem Kak BblAEPHYTb CETEBYHO BUIKY.
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1.2 YKa3aHUA N0 TeXHUKe 6e30nacHoOCTMU:

OMACHOCTb! MopaxeHune aNeKTPUYeCKMM TOKOM B pe3yribTaTte HenpaBUilIbHOrO NUTaHUA.
Wcnonb3ynte Ans NoaKoYeHUs TONbKO NOCTaBMsieMbI B KOMMMEKTE ceTeBoN kabenb nutanus MNoaknovante
YCTPOMCTBO K po3eTke C HanpsbkeHnem 230B~/50 Iy. MpoBepbTe, M3onaumio ceTeBoro kabens Ha npegmet
noBpexaeHun. MoBpexaeHne n3onsumMm CeTeBoro kabensi MoXeT NMPUBECTU K MOPaXEHMWIO 3MEKTPUYECKOro
TOKa UMK MoXapa, YTO MPEACTOBMSIET OMACHOCTb ANs XWU3HW. Ecnu y Bac ectb COMHeHusi, obpaTtuTtecb K
KBanMuLMpoBaHHOMY 3MEKTPUKY

OIMNACHOCTb! OTKno4YeHue ot ANIEKTPOCeT!n.

u CeTeBas BUIKa SBMSETCS OCHOBHBIM Pa3fenuTenbHbIM 3feMEeHTOM ¢ po3eTkol. OTcoeanHuTe kabenb
@ NUTaHUsi OT PO3ETKW, YTOOBI OTKNIOYUTL MPUOOP MONHOCTHIO OT AMEKTPUYECTBA.

NPEAYNPEXAEHVE! YCNOBUA 3KCnsyaTauuu.

[laHHoe n3genue npegHa3Ha4YeHo AN UCNONb30BAHWA UCKIIOYUTENBHO B MOMELLIEHUAX.

Bo nsbexxaHue nospexaeHunin He noABepranTe yCTPOMCTBO BO3AEVCTBUIO XnakocTen unu snarv. Ecnv ectb
NoJo3peHVe, YTO XWAOKOCTb MPOHMKNA B YCTPOWCTBO, TO YCTPOWCTBO AOSMKHO OblTb OTCOEAMHEHO OT CEeTu
cpasy. JTo Takke MPUMEHVWMO, ECMN YCTPOWCTBO MOABEPINIOCH BO3AEVCTBUIO BbICOKOW BNaXHOCTW, mocne
aToro nNpubop gaxe ecnu n paboTtaeT, kasanocb Obl, OH AOMKEH ObiTb NPOBEPEH KBaNMULMPOBaHHbLIM
cneunanuctom. [loBpexaeHne n3onAuMM Kopnyca MOXET BbI3BaTb MOPAKEHUE INEKTPUYECKMM TOKOM.
M3beranTte NpsMbIX COMHEYHbIX NTy4e, CUMbHbIX 3arpsi3HEHUIA U CUITbHON BUGpaLmK.

KomnneKkT nocTtaBku:

1x koHTponnep «LIGHTControl»
1x Kabenb nutaHus,

1x PykoBoacTBO Mo aKcnnyaTauuu.

*Mpumeyvanne:
Bnok nutannst pacnonoxeH ¢ 6oky B HebonbLUon 6eno Kopobke.

1.3 Acnonb3oBaHue No HazHaA4YeHuUlo:

INVOLIGHT «LIGHTControl» - 3To koHTponnep Anst ynpasneHusi CBETOBbIMU Nprubopamum no npoTtokony DMX-
512.

KoHTponnep pabotaeT oT nocTosiHHOro Toka 9-12B ¢ cunoii Toka 300 MA/MUH. YCTPONCTBO pEKOMEHAYETCS
3KCNIyaTUpOBaTb UCKIYUTENBHO B 3aKPbIThIX NOMeLleHuaX. Mprubop AoMmKeH NCNoNb30BaTbCS TOMbKO
nepcoHarnoMm, MMeKLLNM JOCTaTouHble hrn3myeckne, CEHCOpPHbIE U YMCTBEHHbIE CMOCOBHOCTY, a Takke
COOTBETCTBYIOLLME 3HAHWNA U ONbIT. [lpyr1ne nuua MoryT UCnosib3oBaTb NPUOOP TONBKO No4 PyKOBOACTBOM
KOMMETEHTHOro nnua Unm nocne ero MHCTPYKTUpoBaHus. bepernte npnbop oT BO3AENCTBUS NPAMbIX CONTHEYHbIX
nydyen. ObpaTtute BHMMaHne npu Boibope MecTa ycTaHOBKM, ybeamntech, YTO KOHTponnep He BDydeT nogsepratbcs
BO3AENCTBMIO M3OBLITOYHOrO TENMa, BNaru 1 Nbinun. TemnepaTtypa OKpyKarLLen cpeapl Npu aKkcnnyataumMm AormkHa
ObITb OT -5° C go +45° C. BHMMaHune, CaMOBOSIbHbIE M3MEHEHUSA B YCTPOMUCTBE U3 COObpakeHnn 6e3onacHocTm
3anpetueHbl. INVOLIGHT «LIGHTControl» He MoXeT UCNOoMNb30BaTbCA UHAYe, YEM OMNUCAHO B UHCTPYKLUUU, STO
MOXET NPUBECTU K NMOBPEXAEHNIO YCTPONCTBA M OTMEHE rapaHTun. Kpome Toro, nobble apyrme pucku, Hanpumvep,
KOpPOTKOE 3aMblkaHue, MopaxKeHne 3reKTpUYeCcKUM TOKOM, U.T.A; TaKkKe He ABMSITCS rapaHTUAHbIM Cly4aeM.
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YacTtb 2. PyHKUUM 1 YNpaBrieHue:

2.1 3Ha4YeHMe KHOMNOK U PerynAaTopos.

KoHTponnep «LIGHTControl» pasgeneH Ha oTAernbHbIe Y4acTKM C pasfnMyHbiMK pyHKUMAMUA. Takas KOHCTPYKLMS
3HaYMTESNbHO U CYLLIECTBEHHO obnerdyaeT paboTy ¢ ycTpoicTBOM. Takke BCe 3NIEMEHTbI YNpaBneHus v
(hYHKLMOHAmbHbIX KHOMOK NOACBEYMBAIOTCS, MOSTOMY Bbl BCErla CMOXETe BUAETb Kakasi M3 (oyHKLMIA Uiu
HacTpoeK BKItoYeHa.

Puc. 1

MepegHsas naHenb:

INVRILIGHT

T CT T CF G s @ O @ O e e O O CrE e

@7 @ @7 CT ET ECC

@ T @ @@

PAIGHD

Mib]

©)

YnpaeneHue

[FIXTURES/ (®ukcTyp) co
CBETOAVOAHBIMU UHAMKaTOpaMu
Ddenigepbl

/PRESETS/ (npecer)

/ISCENES/ (cueHa)
/CHASE/ (4en3)
KHonku cpyHkuun Mpynna 1

/PROGRAM/REC/
(Mporpamma/3anuce)

[PATCH/ (nat4mHr)

Knonku/UP/ n /Down/
(BBEPX/BHU3)

IMIDI/INSTER/
ITAP/DEL/

IDxolicmuk
/JOG MODE/

/PAN/FADE/
[TILT/WAIT/

PyHKUUU

KHonku «dukctyp» oT 1 go 16, ans Bbibopa He06Xx04MMOro CBETOBOrO
npubopa. Hag kaXaomn n3 HUX yCTaHOBMEH CBETOAMOAHbIV MHAMKATOP,
Ons Toro Ytobbl BUAETH Kakow M3 NpubOpPOB aKTUBEH.

®arigepsbl kaHanos DMX-yCTPOUCTB ANs HACTPOWKM 3HAaYeHW. Tekyllee
DMX-3Ha4yeHue oTobpaxkaeTcsi Ha gucnriee.

CBob6oOgHO nporpammupyembii KHOMKM npecetoB ot 1 go 15. Moryt
HasHayaTbca Ha DMX-kaHanbl NOAKMIOYEHHBIX CBETOBbLIX MPUBOPOB.

KHonkn «SCENES» o1 1 go 15 ansi Bbibopa Hy>KHOW CLEHbI

KHonku yens ¢ 1 go 15 gnsa Beibopa 3anvMcaHHbIX NporpaMm

Pexnm BKMOYEHUS N BbIKNKOYEHUS nporpaMmmMmnpoBaHnA U COXpaHeHua
nocnegoBaTesibHbIX CLIEH.

3anncb 3HaYeHnn OYHKLUIA Ha KaHar.

KnaBulua aAna aktueauuy npy NoAKMYEHUN MUAN-KOTponnepa

[bxoncTuk gnsa ynpaenenust no Pan/Tilt

KoppektnpoBka no PAN

Koppektnposka no TILT
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8 Oucnnen

9 KHonku dpyHkumm Mpynna 2:
[AUX1/
IAUX2/
/BLCK OUT/

10 /RUN MODE/

11 ®engep /Master Dimmer/
(macTtep aummep)

Puc 2:
3agHAsa YacTb NaHenu.

McnonbayeTtcs ¢ kHonkow /PATCH/ (naty)
Wcnonbayetcsa ¢ kHonkon /PATCH/ (naty)

KHonka <BLACK OUT> Bbiknto4aeT Bce UCTOYHUKM CBeTa. MNpun
BKITHOYEHHOM peXrMe CBETOANOLHbIA MHOUKATOP MOpraeT.

MepekntoyeHne pexnmoB paboTbl «AUTO», «MUSIC», «MANUAL».

O6LWmn auMMep Ans perynupoBKU MHTEHCUBHOCTM CBETA (PKOCTN)

Tlelle] [o

N

L — i
i <N

i
1 2

9
o[}

No. ModknroyeHue
1 USB-nopTt

2 Ayauo Bxopg

3 MIDI-Bxon
DMX512-BbIxof,

5 Pasbem nutaHus

6 BbikntovaTenb

2.2 KoHdwmrypauums:

®dyHKUUU
MopkntoumTte USB-HOCUTENb ANA pe3epBHOr0 KONMPOBaHWSA AaHHbIX U
COXpaHeHWs1 Ha Hero.

MoocoeanHMB OT BbIXOA4A UCTOYHMKA 3BYKa Ars paboThbl
nporpamm ot My3blku. OTCoeanHUB NPoBOA OT ayano BXxoaa
MUKPOOOH ByAeT BbIKMHOYEH

5-NMHOBBIV pa3beM AN NOAKMIOYEHUA MUON-KOHTponnepa
3-KOHTaKTHbIN pasbeM XLR ansg nogknioveHus k DMX-Bxoay
nepBoro ycTponcTea

Pasbem ans nogknioyeHus kabens nutaHms npunaraemoro B
KOMMJIEKTE

Mepekntodarens nutaHma «ON» - «OFF»

lMpumeyaHue: Ana paboTbl C KOHTPONEepoM TpebyroTcsa 6a3oBble 3HaHUsA B obnactn DMX-512.

2.2.1 YcTaHOBKa:

YcTaHOBUTE KOHTPOMMEP Ha MIOCKOW MOBEPXHOCTM UNM B PIKOBOWM CTOMKe pa3MepoM Ha 19*, koTopasi JormkHa
OblTb OCHallleHa OXMaXaalolMM BeHTUNATOpoM. Mpy MOHTaXe YCTpoWCTBa B PIKOBLIM Wkad, y6eauTech, YTo
€CTb [0CTaTO4HOe MPOCTPAHCTBO BOKPYr YCTPOWCTBA, YTOObI MOr MpOXoauTb ropsynii Bo3ayX. MOCTOSIHHbIN
neperpes noBpeauT BalleMy npubopy. 3akpenuTb KOHTPONNEep B CTOMKE MOXHO C MOMOLLb BUHTOB M6.

Mopkntounte 6rok NMTaHmsa cHavana k «LIGHTControl», a 3atem k anekTpoceTu.

2.2.2 CoeanHeHun B pexume ,,DMX“:

DMX512 (aHrn. Digital Multiplex) — cTtaHgapT, onucbiBaloWuin MeToa UMpoBON nepefayvn AaHHbIX Mexay
KOHTpOmnnepamu n CBeETOBbIM 000pPYA0OBaHUEM, a TaKKe AOMNOMHUTENBHBIM 000pYLOBaHMEM NOCPEACTBOM OOLLErO

kabens ynpasneHu4a.

CraHpgapt DMX512 nossonsieT ynpaBnaTb MO OOHOW MMHUKM CBA3W OJHOBPEMEHHO 512 kaHanawmwu, (He nyTaTb
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KaHalbl C np|/|60paMM, OoavH an6op MOXeT MnCnonb3oBaTb MHOrga HECKOJSIbKO OECATKOB KaHaJ'IOB). Kaxgbin
r|p|/|6op nMeeT onpe/J,enéHHoe KONnn4yecTBO ynpasndaeMblX AOUCTaHUMOHHO NapaMeTpoB W 3aHUMaeT

COOTBETCTBYIOLLEE KONMYECTBO KaHaroB B npocTtpaHcTBe DMX512.
DMX-nogkntoveHue:

Mopkntounte XLR-kabenem DMX-«Bbixoa»(OUT) npubopa ¢ DMX-BxogoM(IN) DMX-koHTponnepa nnm Opyroro
DMX-yctporictBa. MNMogkntounte XLR-kabenem «Bxog»(IN) nepsoro DMX-npubopa ¢ «Bbixogom»(OUT) BTOpOro u

Tak ganee, 4YtoObl Cd)OpMVIpOBaTb nocnegosartesibHOE LenHoe coegnHeHune.

COMMON
1:Ground 01
2:Data(-) DMX+ 03
3:Data(+) o2
DMX-

DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512 IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PIN XLR 3-PIN XLR

[Non.|Pacnaiika |

1 Macca (OkpaH)
|2 ||CVII'HaJ'I (DMX—)|
|3 ||C|/|rHan (DMX+)|

Ecnu obwas anvHa kabens coctaenset 300 m unm obwee ymMcno nogkntoyeHHbix DMX-npubopos coctaenseT
bonee 32wWwT, TO curHanm JOMKeH ObITb ycuneH ¢ nomowpto DMX-cnnutTepa (ranbBoHUYecKasi pa3Bsi3ka)
(Hanpumep, Involight DMXS4, DMXS6 unu DMXS8), 4utobbl o6ecneunTts 6e30LmMboYHy0 Nnepeaady AaHHbIX.

Tarke onsa ycTaHOBOK C O4eHb AfMHHBbIM DMX-kabenem nnm n3-3a BbICOKMX 3NIEKTPUHECKNX NOMEX, Hanpumep, Ha
AVCKOTeKe, pekomeHayeTcs ucnonb3oBaTb «DMX-tepmuHatop». «DMX TepmuHatop» 6ygeTr cnyxuTb XLR-
pasbeMy kak conpoTtuBneHve 120 Om mexagy KOHTakTamm 2 n 3, n BCTaBNSETCA B MOCNEOHNA BbIXOOHOW pa3bem

DMX-ninHun.

120 Q

PIN3
PIN2

2.2.3 Appecauus yctpoucts B DMX uenm.

KoHTponnep MoxeT ynpaBnaTe 0o 16 CBETOBbLIX MPMOOPOB, KaXdbl N3 KOTOPbIX OOIMKEH YyNpaBnsaTbcs He bonee
18 kaHanamu. Ecnun cBeToBOM Npnbop MmeeT MeHbLLe 18 kaHanoB, BCe paBHO BbICTaBNSAWTE criefyloLnii agpec B
npnbope 4yepes 18 waroB Anst Toro, YTobbl ONPEeAENUTb Ha3Ha4YeHUe KaHanoB enaepoB TOYHO. YCTPOWCTBA,

KOTOpble UMEelT OAMHAKOBbLIN HaYanbHbIN agpec, paboTalT CUHXPOHHO APYT C APYroM.
Hwxe B Tabnvue ykazaHo KONMYecTBO NPpMOBOPOB 1 KX BbicTaBnsiemblii DMX-agpec.

DMX-npubopsbi (MpoxeKTopbl, roNoBbl BpaleHWUsA, CKaHepbl, nasepbl, CBETOBbIE YcTaHoBKa
adpdekThbl...) DMX-agpeca
CeeToBow npubop 1 1
CeeToBoW npubop 2 19
CeeToBoW npubop 3 37
CeeToBow npubop 4 55
CeeToBoW npubop 5 73
CeeToBoW npubop 6 91
CseToBoW npubop 7 109
CseToBoW npubop 8 127
CseToBoW npubop 9 145
CeTtoBow npubop 10 163
CeetoBow npubop 11 181
CseTtoBow npubop 12 199
CeetoBow npubop 13 217
CsetoBow npubop 14 235
CsetoBow npubop 15 253
CeetoBow npubop 16 271
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2.2.4 HaszHa4yeHune npecetoB /PRESETS/:

[na kaxpgoro pengepa HasHadyeHa kHonka /PRESETS/(npecerT).
Mo ymonyaHutio /PRESETS/-KHONKM pacnpefeneHbl creayiwmm obpasom:

Ne ®elidepa ®PyHKYUs Ne ®elidepa PyHKYUs Ne ®elidepa ®yHKYuUs

Qenigep 1 KpacHbin Denigep 7 obo- Penpgep 13 BpaweHune
BpaLleHune npu3mbl

denpep 2 3eneHbin denpep 8 C1pob Qenigep 14 LLiTopka

denigep 3 CuHun denigep 9 3ym denpgep 15 ABTO

denpep 4 Benbin ®enpgep 10 dokyc

derigep 5 CmeHa Qengep 11 Upwnc

uBeTa
®elinep 6 lo6o ®erinep 12 Mpuama

Korga nonb3oBatenb perynupyeT oavH 13 bengepoB Ha gucnnee nosiBNseTcs HassaHMe COOTBETCTBYHIOLLErO
DMX-kaHana n ero 3HadeHue.
Hanpumep:

Manual
GREEN Val 10501

Bbl MOXeTe 3ameHWTb 1 nepemmeHosaTb /PRESET/
[na aToro Heo6xoAMMO:
1. BbIkntounTe KOHTpOMnep.

2. Haxxmute n yaepxumsante kHonkn /PROGRAMM/REC/, /IFIXTUREL6/, /IPATCH/ 3atem BkntoyanTe yCTPONCTBO
Ha gucnnee nosButcs Hagnuch:

Please selected
Attribute button

3. Boibepute /IPRESETS/-nognuwuinTe 1 3ameHuTe TEKCT Ha HOBbIW, Hanpumep:

Old name: RED
New name: RED

4. Vicnonb3yiTe JKOWCTUK YTOObI M3MeHUTb TEKCT. Pan-aBukeHune kypcopa, TILT-nepemeLleHne Kypcopa.
5. [Inga coxpaHeHus HaxmuTe kHornky /PROGRAM/REC!:

Save OK.

6. Ncnonb3yinTe nyHkTbl 3 1 5, And cmeHbl TekcTa nocneayownx /PRESETS/
2.2.5 MacTtep gummep:

16-1 kaHan npeceTa Mo yMOMYaHWo ABNSETCS MacTep-aummMmepoM. 1o ocobeHHO nonesHo ecnu y DMX-npubopa
HeT cBOero AMMMep-kaHana.

YT00ObI HA3HAYNTL MacTep-AMMMEpP HEOO6X0ANMO:
1. Yaepxusante kHonky /PATCH/- oo Tex nop noka He 3aropuTcst CBETOANOOHbIN NHAUKATOP

2. Bbibepute ceeToBOM Npnbop kHomkamu /FIXTURES/ ¢ 1 no 16 Ha KOTOPbIN XOTUTE Ha3Ha4YMTb PYHKLMIO
mMacTep-gummep.
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3. Haxmute n yoepxusante kHomnky 16 /Preset/ o Tex nop noka He NosIBUTCS HAANUCb Ha aucnnee,
Hanpumep:

FIXTUEO1 dimmer
Clear OK

3HauMT YTO PYHKLMS BbIKITOYEHa:

FIXTUEO1 dimmer
Set OK

PyHKUMA BKNIOYEHA

4. BbINTN N3 pexxMMma MOXHO HaxaB U yaepxumeaTtb kHonky /PATCH/-go Tex nop noka He MoracHeT cBeToanon

2.2.6 HazHayeHne DMX-kaHanoB («MaT4ynHr»):

Bo3MOXHOCTb KOHTpOMiepa Mo3BonseT «nponatymTb» (Ha3HaunTb) npecet Ha mobon DMX-kaHan. A Takke
MOXHO nponucaTb PyHKUMIO Npubopa Bpy4Hyto Ha nobon na DMX-kaHanoB. [oMHuTe, 4TO 0aMH dengep (kaHan)
370 oaHa dyHKUms npmubopa! HeBoamoxkHO nponucaTth Ha 1 derigep Bce pexunmbl ceeToBoro DMX-npubopa.

Pas6nokupoBatb DMX-kaHan:

1. Haxmute n ygepxmsante kHonky /PATCH/-go Tex nop noka He 3aroputcsi CBETOAMOOHbBIN NHAMKATOP

2. C nomowplo OXOWCTUKa cnesa HanpaBo Bbibepute DMX-kaHan, cBepxy BHM3 obnactb DMX-kaHanoB (cm.
2.2.3)

3. KHonkamu /[FIXTURES/ oTknounTe paHee BKIOYEHHbIE YCTPOWCTBA.

4. HaxmuTe ntobyto kHonky Preset ons otTkpbitus DMX-kaHana.

5. BbInonHanTe NyHKTbl 2-4, ANs NOCNeAYoWNX OTKPLITUA NPeceToB.

6. [Insa Bbixoga 13 pexunma yaepxmsante kHonky /PATCH/ noka He noracHeT CBETOAMOAHbIA MHANKATOP

HasHaueHne DMX-kaHanoB Ha cdengep («MaTynHr»):

1. Haxmwute n ygepxumsawnte kHonky /PATCH/-0o Tex nop noka He 3aroputcs CBETOANOAHBIN NHAMKATOP

2. C nomowplo OXOWUCTUKa cnesa HanpaBo Bblibepute DMX-kaHan, cBepxy BHM3 obnacte DMX-kaHanoB (cm.
2.2.3)

3. KHonkamun /FIXTURES/ BbiOepuTe oguH 13 npubopos

4. BbibepuTte 1 HaxxmuTe KHOMKY Preset-gns kaHana DMX KoTOporo xotute HasHauuTb dengep.

5. lNMoBTopsanTe NyHKTbI 2 U 4 Ana natyuHra apyrux DMX-kaHanos.

6. lna Bbixoda n3 pexuma yaepxusante kHonky /PATCH/ noka He noracHeT CBETOANOAHbIN MHOMKATOP

AUX KHOMKMW.

KHonkn AUX BbINOMNHSAT yHKUMK Te xe 4To n /Preset/Fader (npecet/cerigep), AOCTYN K HUM OCYLLEeCTBIsSieTCS,
MUHYS CBEeTOBble MpMBOpbl, KOTOpble Ha3HayeHbl Ha knasuwax /FIXTURES/. OcobeHHO yaobHO Ha3HayaTb Ha
AUX 1 ynpaBndaTb, Hanpumep, reHepaTopom AbiMa Unm cTpobockonoM. HasHayeHre BbINONHAETCS aHanormyHo ¢
/Preset/Fader/

AxtnBauua DMX-kaHana gnsa AUX:

1. Haxmwute u yaepxunsanTe kHonky /PATCH/-go Tex nop noka He 3aropntca CBETOANOAHbLIN UHAUKATOP

2. C nomoublo mpKONCTUKA crieBa HanpaBo Bbibepute DMX-kaHan, cBepxy BHM3 obnacte DMX-kaHanoB (cm.
2.2.3)

3. He Bkniovalite ceeToBble Npnbopbl Ha3HayYeHHble Ha kHonkax /FIXTURES/. Bkno4yeHHble OTKMNo4YmnTe.

4. Haxmute kHonky /Preset/ aons aktuBauun DMX-kaHana.

5. MNoBTopsiiTe NyHKTbI 2 1 4 YTOOBI aKTMBMPOBaTL Apyrmne DMX-kaHanbl

6. [1ng Bbixoda 13 pexuma ygepxvsanTte kHonky /PATCH/ noka He noracHeT CBETOAMOOHbBIN UHAMKATOP

Ha3Ha4yeHune Ha AUX:

1. Haxmwute un yaepxunBante kHonky /PATCH/-go Tex nop noka He 3aropntcsa CBETOANOAHBLIN UHAUKATOP
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2. C nomoLbio OXOWCTMKa cneBa HarnpaBo Bblbepute DMX-kaHan, cBepxy BHU3 obnactbe DMX-kaHanos (cMm.
2.2.3)

3. Haxmute kHonky AUX, 4Tobbl HasHauuTb BblbpaHHbIn DMX-kaHarn.

4. TloBTopsnTe NyHKTbI 2 1 3 YTOOLI Ha3Ha4MTL apyrne DMX-kaHanbl Ha AUX.

5. [1ns Bbixoda u3 pexuma yaepxusante kHonky /PATCH/ noka He noracHeT CBETOAMOAHLIN UHOMKATOP.

2.2.7 Ha3HayeHune kaHanoB PAN/ TILT Ha AXXOUCTUK:

1. Haxmute n ygepxmsante kHonky /PATCH/-go Tex nop noka He 3aroputcs CBETOAMOOHbBIN HAMKATOP

2. Boblbepute ¢ nomowbio kHonok /FIXTURE/ 1-16 cBetoBowW npubop KoToporo ©OyayT ycTaHaBnuBaTbCA
napameTpbl.

3. Bbibepute DMX-kaHan cootBeTcTBYtoWwmMin PAN unu TILT

4. 3atem HaxmuTte knauwwy /PAN/FADE/ nnu ITILT/WAIT/,

Hanpumep,
Patch DMX:001 Patch DMX:002
FIXo1-M PAN n FIXo1-M TILT

5. [Ing BbIxoAa 13 pexuma yaepxmsante kHonky /PATCH/ noka He noracHeT CBETOAMOAHbLIN UHANKATOP.
2.2.8 HanpaBneHue axouncrtuka. PeBepc:

1. Haxxmute n yaepxusante kHonky /PATCH/-ao Tex nop noka He 3aropuTtcsi CBETOAUOAHbIA MHANKATOP

2. Bblbepute ¢ nomowbio kHonok /FIXTURE/ 1-16 cBetoBoW npubop KOTOporo OyayT ycTaHaBnuBaTbCS
napameTpbl.

3. Boibepute DMX-kaHan cootBeTcTBytowmn PAN wnu TILT

4. Haxxmute n yaepxumeante knasuwn /PAN/FADE/ nnm [TILT/WAIT/ go Tex nop noka Ha gucnnee He nosiBUTCSA
cTpenka.

Hanpwuwmep:
Patch DMX:017¢ Patch DMX:018 ;
FIXo1-M PAN - FIXo1-M TILT

5. [Insa Bbixoga 13 pexunma yaepxmsante kHonky /PATCH/ noka He noracHeT CBETOAMOAHbIM NHANKATOP.
2.2.9 YoaneHue Ha3HAYeHUM:

1. Haxxmute n yaepxwnsante kHornky /PATCH/-go Tex nop noka He 3aroputcs CBETOANOAHbIN MHOMKATOP
2. BbibepuTe Bce xenaeMble CBeTOBblE MPMOOpPLI ¢ NoMoLLbto kHonok /FIXTURE/ 1-16
3. C nomoupto mxoncTunka yctaHoBute DMX-kaHan HasHavyeHne KoToporo TpebyeTcs yganuthb.

Hanpuwmep:
Patch DMX:001
FIXo1-M RED

4. HaxxmuTe cooTBeTCTBYOLYO KHONKy /PRESETS/. Hanpumep:

Patch DMX:001
NO Assign

HasHaueHve GyaeT yaaneHo.

5. [Ing BbIxoAa 13 pexuma ygepxusante kHonky /PATCH/ noka He noracHeT CBETOAMOAHbBIN UHANKATOP.
2.2.10. Cobpoc K 3aBOACKUM HaACTpPOUKaM:

C nomoLbto 3Tol OYHKLMUN KOHTPOMNEP MOXHO BEPHYTb K 3aBOACKUM HacTpoMKam.
MpumeyaHue: Bce 3anporpaMmmmnpoBaHHble paHee CBETOBblE NPMBOPLI Ha KOHTPONep Takke OyaAyT yaaneHs.
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1. BbIkniounTe KOHTpOMnep.
2. Haxmnte u yaepxuBante ogHoBpemeHHO knasuwun /TAP/DEL/, IPROGRAMM/REC/ n /PATCH/. Bkniovante
KOHTPOINEp, Ha gucnrnee nosaBuMTCa Hagnuchb:

Reset default
Please Wait...

CI'IyCTFI HEeKOTOpOoe BpeMA NOABUTCA HaAMNUCh:

Reset OK

2.2.11 Py4Houn pexum (pabota c npndbopamMmu Bpy4HyHo):

Mpun BKNOYEHMM KOTpoOMfepa aBToMaTtudeckn OyaeT paboTaTb pyyYHOW pexum ynpasrneHus. B gaHHoM pexunme
knaesuwamu ,FIXTURES® BbiGepute cBeTOBOW NpMOOP yNnpaBnaTbCs KOTOPLIN ByaeT ¢ noMoLbo dhenaepos.

BaxxHoe npumeyaHue: Kaxapii kaHan no DMX nmeeT cBOM 3HayeHue, kotopoe konebnetcsa ot 0 go 255, Takoe
3Ha4YeHMe MOXHO HabniogaTb Ha Aucnree, KOrga Bbl perynupyete ogvH n3 denepos, YeM Bbille NogHUMaeTe
dengep, Tem Gonblue yBennuuBaeTcsl 3HadeHne. Ha ogHom kaHane MoryT ObiTb pasHble dyHKUuM npubopa,
(npumep: kaHan 1 co 3HayeHneM oT 0 0o125 MoxeT ObITb HacToTOM CTPOOUPOBAHMSA OT MEJIEHHOTO K ObICTPOMY,
a ot 126 go 255 gummepom ot 0 go 100%). K kaxxgomy cBeToBOMY MpubOpy, KOTOpbIA ynpaenaetca no DMX
OOMMKHa npunaratbCa WHCTPYKUWUSE CO 3HAYeHuMsMU pyHKUMA Ha KaHane, obs3aTenbHO O3HaKoMbTechb C Hewnl
Moxanyncra, 03HaKOMbTECH C MHCTPYKUMEN Bawero ceetoBoro DMX-npubopa, Nogknio4yaemoro Kk KOHTponsepy,
kako DMX-kaHan oTBevaeT 3a Ty unm nHyto yHkuuo. Kotponnep nmeet BO3MOXHOCTb MEPEKoYaTh 3HaYeHne
B npoueHTax oT 0 go 100%, coenaTb 3TO MOXHO C NOMOLLBIO HaxaTus kHornku /TAP/DISPLAY/. 3T1o moxeT 6biTb
nonesHbIM ecnn 3HadeHuns Bawero DMX-yctponcTtea ykasaHbl B %.

2.3 NMporpammunpoBaHue:

2.3.1 Co3paHune n coxpaHeHue CLEeH:

[ns cosgaHus woy koHTponnep nMeet 30 nowarosbix cueH (knasuwwn /ISCENES/). Kaxpas cueHa cogepxut
3HauyeHus Bcex kaHanos DMX ceeToBoro npmubopa B ToM yncne aswxerus no /PAN/TILT/

1. Haxmute un ypepxmsante knasuwy /PROGRAM/REC/ oo Tex nop noka He 3aroputcs CBeToAMOOHbIN
NMHOMKaTOP.

2. Bblbepute un Haxwmute knauwy /FIXTURE/ cBetoBoro mnpubopa KoToporo OyaeTe KOHTPONMpPOBaThb.
»LIGHTControl“ BoamoxHO ynpasnaTe 4o 16 ycTponcTts no 18 kaHanoB Kaxgblu.

3. C nomolubto dherngepoB HacTpanBanTe Kaxabli kaHan DMX.

4. Nanee HaxmuTe knasunwy /PROGRAM/REC/-a 3aTem BbibepuTe Heobxoaumyto cueHy knasuwen /ISCENES/

ot 1 go 30. Npu BLINONHEHWM JAHHOW onepaunn Bce CBETOAMOALI MOpratoT 3 pasa, 3TO NokasblBaeT, YTO Balla
CueHa coxpaHeHa.

MepekntodaTb CTpaHULbI CLIEH BO3MOXHO C MOMOLbLI0 kKnasuwwin « PAGE»

Page A: cueHbl 1-15

Page B: cueHbl 16-30

5. MNMoBToOpanTe NyHKTbl 3 U 4 A4Ns CO34aHUA OPYrUX CUEH.

6. [Ina BbIxoda n3 pexuma Haxmute 1 yaepxusante knasmwy /PROGRAM/REC/.

2.3.2 CoxpaHeHue n nporpammupoBaHue B «4euns» (Chase):

B yense moxet cogepxatbesa oT 30 go 200 cueH. Takke eCTb BO3MOXHOCTb MEHATb M YCTaHaBMMBaTb
nocrnenoBaTesnibHOCTL CUeH. Bbl MOXxeTe coxpaHnte Makcumym 1500cueH.

1. Haxmute un ypepxmsante knasuwy /PROGRAM/REC/ oo Tex nop noka He 3aroputcs CBeTOAUOAOHbIV
NHOMKaTOP.

2. Beibepute n HaxxmuTe knasuwy /FIXTURE/ ceBeToBOro npnbopa kotoporo 6yaete KOHTPONMpoBaThb

3. Beibepute Homep /CHASES/ kyna OyaeT coxpaHsiTbCA CleHa

Mepekntovatb cTpaHuLbl /CHASES/ (4en30B) BO3MOXHO C MOMOLLbO knaBuwm « PAGE»

Page A: cueHbl 1-15
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Page B: cueHbl 16-30
Hanpumep:

Program
Chaseo1 Stepooo

4. Beibepute ogHy U3 cueH.

5. anee HaxmuTe knasuwy /PROGRAM/REC/. Npu BbINONHEHUN Onepauun Bce CBETOAMOALI MopratoT 3 pasa,
3TO NOKa3blBAET, YTO Ballla CLieHa COXpaHeHa B Yeuns.

6. MNoBTOPUTE NYHKTLI 4 U 5 AN COXpaHEeHWs APYrX CLEH B YEns.

2.3.3 YcTaHOBKa nocnepgoBaTtenibHOCTU CLEeH B Yeuse:

1.Haxmute n ygepxmBante knaevwy /PROGRAM/REC/ go Tex nop noka He 3aropuTcs CBETOAMOAHbIN
MHOUKaTop.

2. Bbibepute pegaktupyembin /CHASE/

Ha gnucnnee oto6pasnTtca Homep Yensa u KONMYEeCTBO CLUEH B HEM.

Program
Chaseo01 Stepos5

3. Haxxmute knasuwy /MIDI/INSTER/. Pagom ¢ knaBuLlen 3aMmmraeT cBeTogmoa.

4. Knasuwamun /UP/ n /IDOWN/ ycTaHOBUTE HOBYHO NOCHEA0BATENBHOCTb

5. [Ins »xenaemomn HaCTPOMKM MOXHO MCMNOSb3oBaTh oernaep KaHana.

6. [Ina coxpaHeHunsa HaxxmnTe knasuwy /PROGRAM/REC/. Npun BbINONHEHMM NOATBEPXKAEHUSA onepalmm Bce
ceeToauoabl MopratoT 3 pasa.

7. Haxxmute knasuwy /MIDI/INSTER/. Muratowuii pagom cBEToANOA NoracHeT.

8. [Ing BbIXxOAa 13 pexnma HaxmuTe u yaepxumsavte knasuwy /PROGRAM/REC

2.3.4 YpaneHue nocnepgoBaTenbHOCTU CLEH B Yeuse:

1. Haxxmute n yaepxusante knasuwy /PROGRAM/REC/ oo Tex nop noka He 3aropuTtcsi CBETOANOLHbIN
nHanKaTop

2. BbibepuTte ans pegaktupoBaHus nocnegosartensHoctn /CHASE/

3. Knasuwamm /UP/ n /DOWN/ BbIbepute yaansemyto nocneaoBaTenbHOCTb.

4. Haxmute knaesuwy /TAR/DEL/(Yganutb). [Npu BeINONHEHUN NOATBEPXOEHUSA Onepauumn Bce CBETOANOAbI
mMopratoT 3 pasa.

5. [Ing BbIXxOAa 13 pexnma HaxmuTte u yaepxumsawnTte knasuwy /PROGRAM/REC

2.3.5 BocnpousBegeHne 4en3o0B:

Yensbl MoryT pabotaTb B PYy4YHOM pexume, OT 3BYKOBOW akTuBauuu (C perynMpoBKOW BpemMeHu uHTepBana
nepexoga Mexagy cueHamu), UM asTomaTnyeckom pexume. CeetognogHble MHANKATOPbI FTOPSAT COOTBETCTBEHHO C
BblIbpaHHbIM pexumom MANUAL, AUTO n MUSIC

Py4Houn pexum:

YBegutech, 4To BKIOYEH pyyHOU pexum. Ceetoanog /MANUAL/ ropuT.

1. BoibpaTtb xenaembin /CHASE 1 - 30/
2. KnaBuwamm /UP/ n /IDOWN/ BbIGpaTh xenaemein /ISTEPS/ (cueHa).

ABTOMaTUYECKUIN PEXNM.

B aBTO pexume cLeHbl BOCNPOM3BOAATLCS B LMKNe (Mo Kpyry)
1) Knaeuwern /RUN MODE/ Bbibepute pexum /AUTO/

2) BoibepuTte xenaembin yens /[CHASE 1 - 30/

3) Hactpoutb CKOpOCTb U BpeMsi mepexoda Mexay cueHamum MOXHO ¢ nomowbio /WAIT/ n /FADE/ mxoncTuka.
3HauveHust oTobpaxatloTcs Ha Aucnnee B CEKyHAaXx.
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Tawkke ONA HacTpPOWKW WHTepBana Mexay CueHamMu MOXHO wucnosnb3oBaTb knasuwy /TAP/DEL/. WHTepsan
BpeMeHV Mexay ABYMS HaXaTusMW Ha KHOMKY ByaeT cOOTBETCTBOBaTL MHTEPBArY BPEMEHU MEXAY CLeHaMu.

Pexxum oT 3ByKOBOM aKTMBaLUUW.

B npegnaraemom pexume cueHbl MOryT paboTaTb Kak OT BCTPOEHHOro MMKPOGIOHAa, TakK M OT MOOKIOYEHHOTO K
koHTponnepy B /AUDIO/ pazbemM UCTOYHNMK 3BYKA.

1. Haxwmute knaesmwy / RUN MODE/ gnsa nepekntoveHus B pexxum /MUSIC/. C nomoLubto kHonok /UP/ n /[DOWN/
HaCTPOWTE YYBCTBUTEMNBHOCTb MUKPOGOHA. 3HaveHne oTobpaxarloTca Ha AMcnree B NPOLeHTax.

2. Bbibepute /ICHASE/ 1 - 30/

3. Ibxonmctukom /JOG MODE/ perynupyiTe BpeMsa nepeknoyeHusa. B gaHHOM onepauuu [OSmKeH ropeTb
CBETOANOAHbIV MHAMKATOP pSAoM C knasuwen /TIME/.

4. HacTponTb CKOpPOCTb M Bpemsi nepexoda Mexay cleHamum MOXHO ¢ nomowlbio /WAIT/ n /FADE/ pxoncTuka.
3HaveHns oTobpaxaloTcs Ha gucnnee B CeKyHaax.

2.4 MNopknroveHue MIDI:

«LIGHTControl» moxHo nogkntountb K MIDI Bxogy 1 ynpaenaTte Hanpumep ¢ MIDI-knasnaTtypebl.
Ona ynpasneHua MIDI-npubop Heobxoanmo yctaHoBuTb Ha MIDI-kaHan.
[ns atoro Heo6xoaumo:

1) Haxxmute u yoepxumsante knasuwy /MIDI/REC/. Ha gucnnee otobpasnTtcs:

MIDI
Channel [01]

2) Buibepute MIDI-kanan ¢ nomoupsto knasuw /UP/ n /[DOWN/
3) Haxmute n yoepxuBante B TevyeHun 2 cek. knasuwy /MIDI/REC/ 4TOBbl COXpaHWTbL onepauuio U BbINTU U3
pexvuma

CopaepxxaHue pexvmos yHKumi ynpasneHunst no MIDI:

3HaueHue Hymepauus PyHKLUUMN

00 CueHa 1 Bkn/Bbikn

01 CueHa 2 Bkn/Bbikn

02 CueHa 3 Bkn/Bbikn
/ISCENES/ 1-30 03 CueHa 4 Bkn/Bbikn

04 CueHa 5 Bkn/Bbikn

05 CueHa 6 Bkn/Bbikn

25 CueHa 26 Bkn/Bbikn

26 CueHa 27 Bkn/Bbikn

27 CueHa 28 Bkn/Bbikn

28 CueHa 29 Bkn/Bbikn

29 CueHa 30 Bkn/Bbikn

30 Yens 1 Bkn/Bbikn

31 Yens 2 Bkn/Bbikn

32 Yens 3 Bkn/Bbikn
/CHASE/ 1-30 33 Yeiis 4 Bkn/Bbikn

55 Yens 26 Bkn/Bbikn

56 Yens 27 Bkn/Bbikn

57 Yens 28 Bkn/Bbikn

58 Yens 29 Bkn/Bbikn

59 Yens 30 Bkn/Bbikn
AUX1 60 CBob6ogHO-Ha3HavYaeMbln
AUX2 61 CBob60ogHO-Ha3HavYaeMbln
upP 62 CBob60ogHO-Ha3HavYaeMbln
DOWN 63 CBob60ogHO-Ha3HavYaeMbln
TAP 64 CBob60ogHO-Ha3HavYaeMbln
BLACK OUT 126 Black Out (3akpbITne)

43



2.5 ®yHKumnA «Blackout»:

C naxatnem kHonku /BLACKOUT/ Bce cBeToBble Npubopbl, NOAKMYEHHbIE K KOHTPOMNNeEpy, 3aTemMHaoTcd. [Ons
Bo3Bparta npnbopos B pabounin pexxum BHOBb Haxxmute Ha /[BLACKOUT/

2.6 USB noprT:

Uepes USB-pasbem faHHble MOryT ObiTb COXpaHeHbl UnM cuuTaHbl. [1pyn 3TOM cofepXMMble CLEHbl, Yen3bl
COXpaHATCAa B Buae hannos BO BHyTPeHHEN namMaTu. Bl MoxeTe co3gath 00 16 pe3epBHbIX KOMUNA.

2.6.1 CoxpaHeHue paHHbIX Ha USB-HakonuTternb:

MogkntounTe K pasbemy USB dnew-Hakonutens USB.

1. Haxmute ogHoBpemMeHHo kHorku /RUN MODE/ n / UP/.
Ha ancnnee nosButca HaanuChb:

Press Fixture
Key save file

2. C nomoubto kHonok /FIXTURE/ BbibepuTe 06bem namsTi npegHa3HauveHHbIn 415 pe3epBHOro KONMpoBaHUS.
Hanpumep:

Save file 1

3. Mopoxante Jo Tex Nop Noka He NOSIBUTCA HaANUChb Ha Aucnree:

File save OK

2.6.2 CyutbiBaHUe AaHHbIX:

1. OgHoBpeMeHHO HaxxmuTe kKHomnku /RUN MODE / n / DOWN/ Ha gucnnee nosiBuTcs Hagnuceb:

Press Fixture
Key loader file

2. C nomoupto kHonok /FIXTURE/ Bbibepute 1 3arpysute dawnn.
Hanpumep:

Load file1

3. MNopoxauTe noka He NOABUTCA HAAMNUCb Ha OUCnnee:

Load file OK
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Yactb 3. ObcnyxuBaHue:

YCTPONCTBO CrieayeT PerynsapHoO YNCTUTb OT 3arpsi3HEHUA TakuX Kak Mbifib U.T.4. N8 o4McTkn Heobxogmmo
ncnonb3oBaTb 6€3 BOPCOBYH YBMaXXHEHHYIO TKaHb. Hukorga He npuMeHanTe ong o4mcTku npubopa cnupT unm
pacTtesopuTtenu!

PaboTbl N0 06CNY>XMBaHMIO M PEMOHTY LOIDKHBI MPOXOANTb UCKITHOYMTENBHO B CNEeLnanm3npoBaHHbIX CEPBUC-
LeHTpax.

YacTb 4. TexHUYeCKMe XxapakTepucTuKu:

*16 ceemosnbix npubopos 0o 18 kaHanos yrpasneHuUsi 8 Kaxxoom.

*16 DMX-gbelidepos.

*CnieyuarnbHbil Oxolicmuk 0ns ynpaeneHusi no PAN/TILT.

*30 nnpogpamMmupyemMbix CUEH.

*30 npoepammupyembix Yelizos, kaxdbil 0o 200 cueH, Bceeo makcumarbHo 1500 cueH.
*BocripousgsedeHue «Yeliz08» 8py4Hyt0, agmo pexume uiu om 38yKogol akmuseauuu
*YnpaeneHue om 38yKo80oU aKmueayuu 4epe3 8CMpPOEHHbIU MUKPOGOOH uu o JIUHeUHOMY 8x00y.
*Blackout-gbyHKuusi.

*USB-ropm dnsi coxpaHeHusi daHHbIX C8emMO8bIX WOy

*)KK-Aucnnel ¢ nodceemkoli (2 X 16 cumgosnos).

*YCcmaH0o804YHbIe pa3Mepsbl (pakosasi cmolika) — 19*.

* [lumaHue: DC 9/12V, 300mA/MUuH.

*Pasmepbi 482x200x73mm.

*Bec: 3ke.

YacTtb 5. OxpaHa Okpyxarowen Cpeabi:

Onsa Bcex xutenen EeBponenckoro Coroza:

Ha pnaHHoe usgenue pacnpocTtpaHsieTcst EBponelickas gupektnBa 2002/96/EC. He yTunmaupyiTe cBon cTapblii
npmbop BmecTe C 6bITOBLIM MYCOPOM.

OTOT CMMBON Ha W3AEenuMM UNU YNakoBKe YKasblBaeT, YTO yTUNM3aums AaHHOro nNpoaykrta MoxeT
HaHeCTu Bpen OKpyxatowen cpege. YTunuanpynTte npmbop (Mnm ncnonb3yemble Ans Hero 6atapeun) He
Kak HeCopTMPOBaHHbIN BbITOBOM Mycop. Vicnonb3oBaHHble 6aTapen AOMKHbI ObiTb YTUIM3MPOBaHbI Ha
cneumanM3anupoBaHHoOe MnpeanpusaTue ans ytunusaumm. OTO YCTPOWCTBO AOSMKHO ObiTb BO3BpaLLEHO

— ONCTPUOBLIOTOPY UMM B MECTHYIO KOMMaHUIoO Mo nepepaboTke. YBaxawTe MeCTHble 3KOrormveckue
npasuna.

‘[leknapauusa o COOTBEeTCTBUM:

MpoagykTbl INVOLIGHT cooTBETCTBYIOT OCHOBHLIM TPeO0OBaHMSAM 1 APYrMM COOTBETCTBYHOLLMM CnieLmMduKaumnsm
OvpekTuB - npektnea no anekrpoMmarHntHomn coemectumocTtn 2014/30 / EC n Oupektusa LVD 2014/35/ EC
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Nous vous remercions pour l'achat de INVOLIGHT LIGHTCONTROL! Vous étes le
propriétaire d'un matériel, doté de tres nombreuses fonctionnalités, de grande qualité.
Avec votre LIGHTCONTROL, préparez vous a prendre du plaisir pour longtemps.

Merci de lire ce manuel avant toute mise en service. Pour toutes questions, merci de
contacter votre revendeur INVOLIGHT. Amusez-vous bien avec votre produit
INVOLIGHT!

Partie 1: Avertissements:

1.1 Vue d'ensemble des symboles et des mots-indicateurs:

DANGER!
Cette association du symbole et du mot signal une situation potentiellement dangereuse immeédiate
conduisant a la mort ou des blessures graves si elle ne peut étre évitée

ATTENTION!
Cette association du symbole et du mot signal une situation potentiellement dangereuse qui pourrait
entrainer la mort ou des blessures graves si elle ne peut étre évitée.

AVERTISSEMENT

Cette association du symbole et du mot signal une situation potentiellement dangereuse qui peut
entrainer des blessures mineures si elle ne peut étre évitée.

REMARQUE!

Cette association du symbole et du mot indique une situation potentiellement dangereuse qui peut
entrainer des dommages matériels et I'environnement si elle ne peut étre évitée

Avertissement d'un danger potentiel.

A Avertissement d'une tension dangereuse

Signes généraux obligatoires

Débrancher la fiche secteur
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1.2 Consignes de sécurité!

Pour votre propre sécurité, lisez d'abord ce chapitre!

DANGER!  Un choc électrique provoqué par une mauvaise alimentation
Connectez |'appareil uniguement a une prise secteur correctement connectée avec une tension secteur de 230
V ~/ 50 Hz a l'aide de I'adaptateur secteur fourni. Ne modifiez pas la fiche, le cable ou la prise. Vous devez
uniquement utiliser le cordon d'alimentation fourni. |l est impératif de vérifier régulierement I'état d’isolation
électriqgue du cordon et des prises utilisées. Ne jamais plonger I'appareil dans I'eau. Essuyer uniquement avec
un chiffon Iégérement humide. Le non-respect de cette consigne entrainera un risque de choc électrique, un
incendie ou la mort. En cas d'incertitude, contactez un électricien agréé.

NOTE! Débranchement de |'alimentation

La fiche d'alimentation est le principal dispositif d'isolement. Tirez sur le cordon d'alimentation de I'appareil pour
le déconnecter de la source d'alimentation. Assurez-vous que la prise de courant se trouve pres de |'appareil et

@ facilement accessible.

WARNING! Condition d’utilisation

Ce produit a été congu uniquement pour une utilisation en intérieur Assurez-vous que l'adaptateur secteur ou

cable ne sont pas humide pendant I'utilisation. Ne placez pas d'objets remplis de liquides, par ex. des tasses ou
des bouteilles de biere, a coté ou sur l'appareil. Evitez la lumiére directe du soleil, la poussiere et de fortes

vibrations. Toujours saisir I'adaptateur secteur directement. Ne tirez pas sur le cordon ou touchez |'adaptateur
secteur avec les mains mouillées car cela pourrait provoquer un court-circuit ou un choc électrique.

Contenu de I’emballage:
1x "LIGHT Control", 1x Cordon d’alimentation, 1x Mode d’emploie.
Vérifiez que toutes les pieces sont incluses dans le paquet!

REMARQUE: L'alimentation est située dans une petite boite en carton!

1.3 Utilisation prévue:

Cette fiche d'information contient des informations importantes sur le fonctionnement sécurisé de l'appareil.
Assurez-vous que cette information est disponible pour toutes les personnes utilisant cet appareil.

La plaque signalétique et le numéro de série sont situés a l'arriere de l'appareil.

Le contréleur DMX512 "LIGHTControl" de INVOLIGHT est une appareil de contrble de lumiére qui peut étre
utilisée pour contrler les effets de lumiére par DMX, en particulier les projecteurs LED et les effets de lumiére
ainsi que les lasers, etc. Cet appareil n'est pas destiné a un usage domestique! Il ne peut étre exploité que par des
personnes possédant connaissance et I'expérience appropriées dans I'utilisation de ces dispositifs.

L'appareil est uniqguement pour la tension continue DC 9 / 12V, 300mA min. Alimentation électrique et uniquement
pour l'intérieur.

Les contrOleurs d'éclairage tels que le «LIGHTControl» sont des dispositifs sensibles et techniqguement
développés et ils doivent étre traités avec précaution. Par conséquent, évitez les vibrations et les impacts pendant
le transport, l'installation ou I'utilisation de I'appareil.

N'utilisez pas le "LIGHTControl" dans les applications professionnelles, sauf si vous étes familiarisé avec les
fonctions et connaissez le fonctionnement. La température de fonctionnement doit étre comprise entre -5 ° et + 45
° C et I'humidité relative ne doit pas dépasser 50% (a + 45 °)! La lumiéere directe du soleil doit étre évitée pendant
l'utilisation et pendant le transport. Pour votre propre sécurité et ceux d'autres personnes, il faut veiller a ce que
les cables ne soient pas accessibles librement.

En cas d'orage, 'appareil doit étre débranché du secteur!

Assurez-vous toujours qu'aucun liquide ne peut entrer dans l'unité!
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N'utilisez pas le "LIGHTControl" dans les applications professionnelles, sauf si vous étes familiarisé avec les
fonctions et connaissez 'opération. Autorisez les autres personnes de travailler avec 'appareil uniguement si vous
étes slr qu'ils connaissent bien les fonctionnalités. Dans la plupart des cas, les défauts sont le résultat d'une
opération défectueuse précédente.

Si le dommage résulte du non-respect de l'utilisation prévue et des instructions décrites dans ce manuel, la
garantie sera annulée et les conséquences peuvent étre des courts circuits, des incendies ou des chocs
électriques, ou une destruction de l'appareil. Ne jamais ouvrir le boitier de I'appareil ou de l'adaptateur. Des
modifications non autorisées a l'appareil sont interdites pour des raisons de sécurité.

Le fabricant n'est pas responsable des dommages causés par une installation incorrecte et une sécurité
inadéquate!

Part 2: Fonctions & Operations:

2.1 Vue d'ensemble des boutons et des contrbles

Illustration 1.
Contréleur-Surface:

INVRILIGHT

1 T T CF v Os e O e O O o e e e (e (e g CRmr | e (@

8.

2.

7.

(O G G Gl G /N G G G G G G G N G G

3. -
W@@@@w@@@@@@@mw@@g

4. ’
F@WFW@W@W@W@W@WODQ

5. ’

6.

Pos. Controles Fonction

1 Group /FIXTURES/ control-LEDs Cliquez sur les touches 1-16 pour sélectionner et désélectionner
les périphériques. Les appareils activés sont indiqués par la LED
de commande

2 Curseur Définissez les valeurs DMX pour les périphériques sélectionnés.
La valeur actuelle de DMX s'affiche a I'écran.

3 Group /PRESETS/ Boutons & programmation libre 1-15 pour les préréglages. Les
canaux DMX des projecteurs connectés peuvent étre attribués
librement aux boutons préréglés.

4 Group /SCENES/ control-LEDs Touches 1-15 pour allumer et éteindre les scénes d'éclairage.

5 Group /CHASE/ / control —LEDs Les touches 1-15 pour appeler un programme (séquences

lumineuses programmeées par |'utilisateur).
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10

11

Zone de touches de fonctionl
Bouton/PROGRAM/REC/

Bouton/PATCH/

Bouton /UP/ und /Down/
Boutons /MIDI/INSTER/
Boutons /TAP/DEL/

Joystick-Zone
Bouton /JOG MODE/

Key /PAN/FADE/

Key /TILT/WAIT/

Display

Boutons de fonctionZone 2
Bouton /AUX1/

Bouton /AUX2/

Bouton /BLCK OUT/

Bouton /RUN MODE/

Slider /Master Dimmer/

Illustration 2.
Vue arriere

Pour allumer et éteindre le mode de programmation et pour
stocker des scéenes individuelles ou des séquences de scenes
lumineuses.

Changer les boutons
Activation MIDI-Control

Le bouton de fonction, bascule entre pan et tilt et Controle de la
vitesse .

Touche disponible
Touche disponible

Modifie tous les canaux de controle a la valeur zéro. La LED est
allumée dans cet état.

Définir le mode d'exécution d'une séquence lumineuse.

Pour régler la luminosité. Toutes les valeurs de dimmer et des
canaux de réglage des couleurs sont contrdlées avec ce curseur.

EAIENE)
|
1

-
2 3

g’

® | ‘
) =
6

S

Pos.

Connexion
Connecteur USB

Entrée audio

Entrée MIDI
Sortie DMX512
Prise d'alimentation

Interrupteur

Fonction
Pour insérer un périphérique de stockage USB pour la
sauvegarde de données, importez des données.

Pour la connexion & la sortie d'une source sonore pour le
contréle de musique des programmes. Lorsque la prise est
connectée, le microphone interne de la console est éteint.

Prise DIN 5 broches pour contréle MIDI du contréleur
Connecteur XLR a 3 broches pour la connexion a l'entrée DMX
du premier périphérique.

Prise DC INPUT pour l'alimentation via I'alimentation fournie.

Active et désactive l'appareil.
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2.2 Configuration:

Remarque: Des connaissances de base sont requises pour DMX-512!

2.2.1 Design / Installation:

Le "LIGHTControl" peut étre utilisé comme unité de table ou installé dans un rack. Pour l'installation dans un rack,
veuillez noter que le boitier peut comporter un ventilateur intégré, pour éliminer efficacement l'air chaud. L'appareil
doit étre vissé fermement dans le rack avec des vis M6 afin de ne pas glisser pendant le transport. Connectez
I'alimentation a la "LIGHTControl" d'abord, puis au circuit d'alimentation.

2.2.2 Création d'une chaine DMX:

DMX est l'abréviation de multiplex numérique et permet de piloter plusieurs appareils DMX via un cable de
commande commun.

Les connexions entre "LIGHTControl" et les appareils doivent étre faites avec des cables a 2 broches (cable
DMX). Les cables de microphone ne conviennent pas a la transmission de signaux numériqgues DMX. Les
connecteurs XLR 3 broches sont utilisés comme connexion.

Une prise XLR a trois broches sert pour sortie DMX, un connecteur XLR a trois broches sert pour I'entrée DMX.

COMMON
1:G d
2:02?;{1) DMX+ 0301
3:Data(+) 02
DMX-

DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512 IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PINXLR 3-PIN XLR
IBroche|3 Broches |
i |Terre |
2 [Signal inversé (DMX-)|
3 |Signal (DMX+) |

Connectez I'entrée DMX de l'unité a la sortie DMX d'un contréleur DMX ou d'un autre appareil DMX. Connectez la
sortie du premier périphérique DMX a l'entrée de la seconde et ainsi de suite pour former un circuit.

A partir d'une longueur de cable de 300 m ou aprés 32 périphériques DMX connectés, le signal doit &tre amplifié a
l'aide d'un diviseur / répéteur DMX (par exemple, Involight DMXS4, DMXS6 ou DMXS8) pour assurer une
transmission de données sans erreur.

IMPORTANT: Une résistance de terminaison doit étre connectée a la fin de la chaine au dernier périphérique
dans une chaine DMX. Les résistances de DMX sont disponibles dans le commerce, mais peuvent également étre
faite. Une résistance de 120 Ohm doit étre soudée dans un connecteur XLR entre les deux péles (+ et -).

PIN3
PIN2
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2.2.3 Adresser les périphériques dans la chaine DMX.

Le "LIGHTControl" a ses adresses de départ DMX en 18 étapes. Cela signifie que les périphériques doivent étre
configurés sur l'adresse de démarrage appropriée afin que l'affectation des canaux des faders soit exactement
correcte. Les périphériques qui obtiennent la méme adresse de début, bien sir, fonctionnent de maniére
synchrone (exemple: les périphériques 1 et 2 sont tous les deux configurés pour lancer I'adresse 1).

Explication:

DMX-Appareil (Scanner, Lyre, Laser, Les effets) Adresse de
départ a définir

Appareil 1 1
Appareil 2 19
Appareil 3 37
Appareil 4 55
Appareil 5 73
Appareil 6 91
Appareil 7 109
Appareil 8 127
Appareil 9 145
Appareil 10 163
Appareil 11 181
Appareil 12 199
Appareil 13 217
Appareil 14 235
Appareil 15 253
Appareil 16 271

2.2.4 Affectez les boutons / PRESETS /:

Le bouton / PRESETS / est affecté a chaque curseur. Par défaut, les boutons / PRESETS / sont les suivants:

Slider Fonction Slider Fonction Slider Fonction
Slider 1 ROUGE Slider 7 G-GOBO Slider 13 PRISM
Slider 2 VERT Slider 8 STROBE Slider 14 SHUT
Slider 3 BLEU Slider 9 ZOOM Slider 15 FUN
Slider 4 BLANC Slider 10 FOCUS

Slider 5 COULEUR Slider 11 IRIS

Slider 6 GOBO Slider 12 PRISM

Lorsque vous appuyez sur un curseur, l'affichage indique le nom du canal correspondant et sa valeur DMX. par
exemple.:

Manual
GREEN Val [0501

Les boutons / PRESET / peuvent étre définis librement et réécrit selon votre schéma spécifique. Vous pouvez
affecter librement les canaux DMX des appareils aux boutons / PRESET /.

Réinitialiser / PRESETS / boutons:
1. Eteignez l'appareil.

2. Tout en maintenant enfoncés les boutons / PROGRAM / REC /, FIXTURE16 / et / PATCH /, allumez l'appareil.
L'écran affiche:

Please selected
Attribute button
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3. Sélectionnez a / PRESETS / bouton que vous souhaitez réenregistrer et étiqueter. L'affichage montre, par
exemple:

Old name: RED
New name: RED

4, Utilisez le joystick pour changer le texte. Le mouvement panoramique contrdle la position du curseur. Le
mouvement d'inclinaison écrase le texte.
5. Pour mémoriser Appuyez sur le bouton / PROGRAM / REC /. L'écran affiche:

Save OK.

6. Répétez les étapes 3 a 5 pour attribuer les boutons suivants / PRESETS /.
7. Eteignez l'appareil.

2.2.5 Master Dimmer

La chaine 16 est assignée de maniére standard a MASTER DIMMER. Cela signifie que tout autre fader prédéfini
peut étre subordonné a celui-ci. Ceci est particulierement utile si le projecteur n'a pas son propre master dimmer
ou si vous souhaitez utiliser le projecteur dans un mode dans lequel il ne fournit pas son propre master dimmer
(comme un projecteur LED RGB). Si le projecteur a son propre dimmer vous pouvez vous passer de master
dimmer et utiliser ce canal pour les autres fonctions

Allumer ou éteindre le master:

1. Maintenez la touche / PATCH / enfoncée jusqu'a ce que le voyant de contrble s'allume.

2. Sélectionnez l'appareil a l'aide des touches / FIXTURES / 1-16 dont vous souhaitez modifier la fonction
principale. La LED & c6té du bouton s'allume.

3. Maintenez la touche / Preset / 16 enfoncée pendant une longue période. I'écran affiche par example:

FIXTUEO1 dimmer
Clear OK

Ce qui signifie que la fonction est alors désactivée par exemple:

FIXTUEO1 dimmer
Set OK

Cela signifie que la fonction est activée.
4. Lorsque vous avez terminé, quittez le mode de correction en appuyant sur et maintenez enfoncée la touche /
PATCH / jusqu'a ce que le voyant a c6té du bouton s'éteigne.

2.2.6 Attribution de canal DMX aux commandes de la console:

Vous pouvez attribuer librement n'importe quel canal DMX a un fader prédéfini. Vous pouvez également répartir
plusieurs canaux avec un fader prédéfini. Par conséquent, vous devez libérer des canaux DMX si vous ne
souhaitez pas les utiliser. Si vous enregistrez le canal DMX sur un autre fader, vous n'avez pas besoin de libérer
I'espace de stockage. Un canal DMX ne peut étre attribué qu’un fader.

Canal DMX déclassé

1. Maintenez la touche / PATCH / enfoncée jusqu'a ce que le voyant de contréle s'allume.

2. Utilisez le joystick pour sélectionner le canal DMX que vous souhaitez libérer. Utilisez Up et Down pour
sélectionner différentes zones DMX. (Voir la section 2.2.3)

3. Ne sélectionnez pas un périphérique. Si nécessaire, utilisez les boutons / FIXTURES / pour désélectionner un
périphérique sélectionné.

4. Appuyez sur n'importe quel bouton préréglé pour relacher le canal DMX.

5. Répétez I'étape 2-4 pour libérer d'autres canaux.

6. Lorsque vous avez terming, laissez le mode de correction en appuyant longuement / PATCH / jusqu'a ce que le
voyant a coté du bouton s'éteigne.
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Affectation des chaines DMX a un fader prédéfini:

1. Maintenez la touche / PATCH / enfoncée jusqu'a ce que le voyant de contrble s'allume.

2. Utilisez le joystick pour sélectionner le canal DMX que vous souhaitez réparer. Utilisez Up et Down pour
sélectionner différentes zones DMX. (Voir la section 2.2.3)

3. Sélectionnez un périphérique en appuyant sur I'un des boutons / FIXTURES /

4. Appuyez sur un bouton Preset pour attribuer le canal DMX a ce fader.

5. Répétez les étapes 2 a 4 pour attribuer les canaux supplémentaires.

6. Lorsque vous avez terminég, laissez le mode de correction en appuyant longuement / PATCH / jusqu'a ce que le
voyant a c6té du bouton s'éteigne.

Touches AUX.

Les touches AUX ont la méme fonction que / Preset / Fader, mais vous avez toujours acces direct sans avoir a
sélectionner un appareil a l'aide des boutons / FIXTURES /. Une application utile, par exemple, pour une machine
a brouillard ou un stroboscope. L'affectation est similaire a I'affectation de / preset / faders:

Les clés AUX déclassifient:

1. Maintenez la touche / PATCH / enfoncée jusqu'a ce que le voyant de contrble s'allume.

2. Utilisez le joystick pour sélectionner la chailne DMX que vous souhaitez libérer. Utilisez Up et Down pour
sélectionner différentes zones DMX. (Voir la section 2.2.3)

3. Ne sélectionnez pas le périphérique. Si nécessaire, utilisez les boutons / FIXTURES / pour désélectionner un
périphérique sélectionné.

4. Appuyez sur n'importe quelle touche / Preset / pour relacher le canal DMX.

5. Répétez I'étape 2-4 pour libérer d'autres canaux.

6. Lorsque vous avez terming, laissez le mode de correction en appuyant longuement / PATCH / jusqu'a ce que le
voyant a coté de la touche s'éteigne.

Attribution des clés AUX:

1. Appuyez sur / PATCH / pendant au moins trois secondes jusqu'a ce que le voyant a c6té du bouton s'allume.

2. Utilisez le joystick pour sélectionner le canal DMX que vous souhaitez réparer. Utilisez Up et Down pour
sélectionner différentes zones DMX. (Voir la section 2.2.3)

3. Appuyez sur un bouton AUX pour lui attribuer le canal DMX.

4. Répétez I'étape 2-3 pour attribuer les canaux supplémentaires.

5. Lorsque vous avez terminé, sortez du mode Patch en appuyant sur et maintenez enfoncée / PATCH / jusqu'a
ce que la LED a c6té du bouton s'éteigne.

2.2.7 Affectation de I'affectation des canaux pour le joystick PAN / TILT:

1. Maintenez la touche / PATCH / enfoncée jusqu'a ce que le voyant de contrble s'allume.

2. Utilisez les boutons / FIXTURE / 1-16 pour sélectionner l'appareil auquel le parameétre doit étre affecté.
3. Utilisez le joystick pour sélectionner un canal DMX auquel le mouvement Pan ou Tilt doit étre affecté.
4. Appuyez sur le bouton / PAN / FADE / / TILT / WAIT /. L'affichage montre par exemple:

Patch DMX:001 Patch DMX:002
FIXo1-M PAN ou FIXo1-M TILT

5. Maintenez la touche / PATCH / enfoncée pour quitter le mode de correction.

2.2.8 Direction du joystick ou inversion du canal DMX:

1. Maintenez la touche / PATCH / enfoncée jusqu'a ce que le voyant de contrble s'allume.

2. Utilisez les touches / FIXTURE / 1-16 pour sélectionner I'appareil dont vous souhaitez inverser le mouvement
PAN et TILT

3. Utilisez le joystick pour sélectionner un canal DMX auquel le mouvement PAN et TILT sera affecté.

4. Appuyez et maintenez le bouton / PAN / FADE // TILT / WAIT / jusqu'a ce qu'une fleche apparaisse sur I'écran,
par exemple:

Patch DMX:017¢ Patch DMX:018 v

FIXo1-M PAN ou FIXo1-M TILT
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5. Maintenez la touche / PATCH / enfoncée pour quitter le mode patch.
2.2.9 Supprimer une affectation:

1. Maintenez la touche / PATCH / enfoncée jusqu'a ce que le voyant de contrble s'allume.
2. Sélectionnez tous les périphériques (/ FIXTURE / 1-16)
3. Utilisez le joystick pour sélectionner un canal DMX dont vous souhaitez supprimer l'assignation, par exemple:

Patch DMX:001
FIXo1-M RED

4. Appuyez sur n'importe quel bouton / PRESETS /. L'écran affiche:

Patch DMX:001
NO Assign

L'affectation est supprimée.
5. Maintenez la touche / PATCH / enfoncée pour quitter le mode de correction.

2.2.10. Réinitialiser les paramétres d'usine:

Ici, 'appareil peut étre réinitialisé.
Remarque: Tous les programmes et les attributs de base seront supprimés!

1. Eteignez l'appareil.
2. En maintenant enfoncés les boutons / TAP / DEL /, /| PROGRAM / REC / et / PATCH /, allumez l'appareil.
L'écran affiche:

Reset default
Please Wait...

Peu de temps apreés:

Reset OK

2.2.11 Réglage manuel des scenes d'éclairage:

Lorsqu'il est allumé, I'appareil fonctionne automatiguement en mode manuel. Dans ce mode, vous pouvez utiliser
les boutons "FIXTURES" pour sélectionner les périphériques que vous souhaitez déplacer / controler via les
canaux.

Remarque importante: chaque canal DMX a une valeur DMX allant de 0 a 255. Vous verrez cette valeur a I'écran
lorsque vous levez un fader. Plus votre contrble est élevé, plus la valeur affichée s'affiche a I'écran. Certains
appareils ont plusieurs fonctions récupérables sur un canal (exemple: canal 1, valeur 0-125: effet stroboscopique
de lent a rapide, valeur 126 a 255: gradateur de 0 a 100%). Reportez-vous au manuel de vos appareils pour
contrdler quelle chaine DMX est responsable de quelle fonction! Avec le bouton / TAP / DISPLAY /, vous pouvez
également changer les valeurs DMX en pourcentage (0 & 100%). Ceci est utile si les valeurs en% sont indiquées
dans le mode d'emploi de vos appareils DMX.

2.3 Programmation:

2.3.1 Programmation de scenes:

Il existe 30 emplacements de stockage (les / SCENES / buttons) pour les scénes d'éclairage. Chaque scene
contient les valeurs de tous les canaux de contrdle, y compris les mouvements possibles de PAN et TILT.

1. Appuyez et maintenez enfoncé le bouton / PROGRAM / REC / jusqu'a ce que le voyant de contrble s'allume.

2. Utilisez les boutons / FIXTURE / pour sélectionner les périphériques a contrdler. Il est possible de contréler
jusqu'a 16 projecteurs chacun avec jusqu'a 18 canaux avec le "LIGHTCONTROL".

56



3. Créez une scene d'éclairage en utilisant les curseurs pour définir les valeurs DMX pour les périphériques
sélectionnés.

4. Appuyez sur le bouton / PROGRAM / REC /, puis utilisez les touches / SCENES / 1-30 pour sélectionner
I'emplacement souhaité. Si nécessaire, utilisez la touche PAGE pour basculer entre les emplacements de
stockage: Page A: emplacement stockage 1-15 Page B: emplacement stockage 16-30 Pour confirmer le stockage,
toutes les lumiéres de la console clignotent trois fois.

5. Répétez les étapes 3 a 4 pour stocker plus de scénes.

6. Maintenez la touche / PROGRAM / REC / enfoncée pour quitter le mode Program.

2.3.2 Programmation Chases:

Il existe également 30 emplacements de mémoire avec jusqu'a 200 scénes pour la programmation de « chases ».
Les scénes précédemment stockées peuvent étre compilées et stockées dans une séquence en cours. Vous
pouvez mémoriser jusqu'a 1500 scénes.

1. Maintenez le bouton / PROGRAM / REC / enfoncé jusqu'a ce que le voyant de contréle soit allumé.

2. Utilisez les boutons / FIXTURE / pour sélectionner les périphériques a contréler.

3. Utilisez lI'un des / CHASES / touches numériques pour sélectionner I'emplacement de stockage désiré. Si
nécessaire, utilisez la touche PAGE pour basculer entre les emplacements de stockage: Page A: emplacement
stockage 1-15 Page B: emplacement stockage 16-30 L'affichage indique: p. Ex.

Program
Chaseo1 Stepooo

4. Créez une scéne d'éclairage.

5. Appuyez sur le bouton / PROGRAM / REC /. Pour confirmer la mémoire, toutes les lumiéres de la console
clignotent trois fois.

6. Répétez les étapes 4 a 5 pour stocker plus de scénes

2.3.3 Insérer une scene dans un chaser:

1. Maintenez le bouton / PROGRAM / REC / enfoncé jusqu'a ce que le voyant de contrdle soit allumé.
2. Utilisez les touches / CHASE 1-16 / pour sélectionner la séquence a éditer. L'affichage montre: p.e.

Program
Chaseo01 Stepo5s5

3. Appuyez briévement sur le bouton / MIDI / INSTER /. La LED a c6té du bouton clignote.

4. Utilisez les touches / UP / et / DOWN / pour sélectionner I'étape de séquence aprés quoi une nouvelle étape
doit étre insérée.

5. Utilisez le fader pour effectuer les réglages souhaités.

6. Appuyez sur le bouton / PROGRAM / REC / pour sauvegarder la scéne. Pour confirmer le processus de
mémoire, toutes les LED du contréleur clignotent trois fois.

7. Appuyez brievement sur le bouton / MIDI / INSTER /. La LED a c6té de la touche s'éteint.

8. Maintenez la touche / PROGRAM / REC / enfoncée pour quitter le mode Program.

2.3.4 Supprimer une scene d'un « chaser »:

1. Maintenez le bouton / PROGRAM / REC / enfoncé jusqu'a ce que le voyant de contrdle soit allumé.

2. Utilisez les touches / CHASE 1-16 / pour sélectionner la séquence a éditer.

3. Utilisez les touches / UP / et/ DOWN / pour sélectionner la séquence (scéne) a supprimer.

4. Appuyez sur / TAR / DEL / pour supprimer. Pour confirmer le processus, toutes les LED du contréleur clignotent
trois fois.

5. Maintenez la touche / PROGRAM / REC / enfoncée pour quitter le mode Program.
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2.3.5 Playing « chaser »:

Un « chaser » peut fonctionner manuellement, commandé par le temps ou contr6lé par musique. Les LED
MANUAL, AUTO et MUSIC montrent le réglage actuel. Lecture manuelle d'un « chaser ».
Assurez-vous que le mode manuel est activé. La DEL / MANUEL / doit s'allumer.

1. Utilisez les touches / CHASE 1 a 30 / pour sélectionner la séquence souhaitée.
2. Appuyez sur les boutons / UP / et / DOWN / pour afficher individuellement / STEPS / (sceénes).

Lecture d'un « chaser » automatiquement.

En mode automatique, les scénes stockées dans une banque de stockage sont lues en boucle de maniére
contrélée dans le temps.

1) Appuyez sur le bouton / RUN MODE / pour passer a / AUTO / opération.

2) Utilisez / CHASE 1 a 30 / pour sélectionner la séquence désirée.

3) Maintenant, vous pouvez régler la vitesse avec le / WAIT / -xe du joystick et le fader avec le / FADE / -exe. Les
valeurs sont affichées en secondes lorsque l'affichage est réglé. Vous pouvez également définir la séquence en
appuyant sur le bouton / TAP / DEL /. La distance entre deux étapes principales correspond a la séquence
d'intervalle.

Jouer un « chaser » contrélé par musique.

En mode contrdlé par la musique, les scénes stockées dans une banque de mémoire (étapes) sont synchronisées
avec des impulsions de musique sur / AUDIO / jack, ou les étapes individuelles sont scannées au rythme de la
musique enregistrée via le microphone interne lorsque la prise n'est pas connectée .

1. Appuyez sur le bouton / RUN MODE / pour passer a / MUSIC / opération. Réglez la sensibilité du microphone a
l'aide des touches / UP / et / DOWN /. Les valeurs sont affichées en% lorsqu'elles sont définies sur l'affichage.

2. Utilisez les touches / CHASE 1 t030 / pour sélectionner la séquence désirée.

3. Appuyez sur le bouton / JOG MODE / pour déplacer le joystick en mode TIME. / TIME / -LED lumiéres.

4. Maintenant, vous pouvez régler la vitesse avec le / WAIT / -xe du joystick et le fader avec le / FADE / -exe. Les
valeurs sont affichées en secondes lorsque l'affichage est réglé

2.4 Opération MIDI:

L'appareil peut étre commandé via MIDI, tel qu'un clavier MIDI ou un logiciel de séquences. Pour le contrdle MIDI,
I'appareil doit étre réglé sur le canal MIDI par lequel il doit étre contrélé:
1) Maintenez la touche / MIDI / REC / enfoncée jusqu'a ce que l'affichage indique:

MIDI
Channel [01]

2) Sélectionnez le canal MIDI a I'aide des touches / UP / et/ DOWN /
3) Appuyez sur le bouton / MIDI / REC / pendant deux secondes pour sauvegarder le réglage et quitter.
Donc, les fonctions Midi sont occupées:

Bank Numéro Fonction
00 Scéne 1 On/Off
01 Scéne 2 On/Off
02 Scéne 3 On/Off

Scéne 1-30 03 Scéne 4 On/Off
04 Scéne 5 On/Off
05 Scéne 6 On/Off
25 Scéne 26 On/Off
26 Scéne 27 On/Off
27 Scéne 28 On/Off
28 Scéne 29 On/Off
29 Scéne 30 On/Off
30 Chase 1 On/Off
31 Chase 2 On/Off
32 Chase 3 On/Off

Chases 1-30 33 Chase 4 On/Off
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55 Chase 26 On/Off
56 Chase 27 On/Off
57 Chase 28 On/Off
58 Chase 29 On/Off
59 Chase 30 On/Off
AUX1 60 Défini librement
AUX?2 61 Défini librement
UP 62 Défini librement
DOWN 63 Défini librement
TAP 64 Défini librement
BLACK OUT 126 Black Out

2.5 Fonction Blackout:

Appuyez sur le bouton / BLACKOUT / pour éteindre tous les projecteurs connectés. Un
autre bouton retourne a la luminosité précédente.

2.6 USB Connexion:

Les données peuvent étre stockées et lues via la prise USB (clé USB). L'ensemble du contenu de la mémoire
(scénes, poursuites) de la mémoire interne est stocké sous forme de fichier. Vous pouvez créer jusqu'a 16
sauvegardes.

2.6.1 Stockage des données sur la cle USB (Data backup):

La clé USB doit étre connectée a la prise USB.
1. Appuyez simultanément sur les boutons / RUN MODE / et/ « /. L'écran affiche

Press Fixture
Key save file

2. Utilisez les touches numériques / FIXTURE / pour sélectionner la mémoire que vous souhaitez enregistrer.
L'affichage indique, par exemple:

Save file 1

3. Attendez que le processus soit terminé ... L'affichage indique, par exemple:

File save OK

2.6.2 Charger de données:

1. Appuyez sur les boutons / RUN MODE / et / » / simultanément. L'affichage montre:

Press Fixture
Key loader file
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2. Utilisez les boutons / FIXTURE / pour sélectionner le fichier a charger. L'affichage montre par exemple:

Load file1

3. Attendez que le processus soit terminé. L'affichage indique, par exemple:

Load file OK

Part 3. Maintenance:

Pour nettoyer, utilisez un chiffon doux et sec, les produits chimiques ou de I'eau peuvent couler dans l'appareil.
L'air pur avec une brosse douce, le coton, ou l'air comprimé. Il n'y a pas de piéces a entretenir a l'intérieur de
I'appareil. La maintenance et le service sont strictement réservés Distributeur agréé!

Part 4. Caractéristiques techniques:

* 16 appareils peuvent étre commandés avec jusqu'a 18 canaux chacun.
* 16 faders DMX.

* Joystick pour le mouvement PAN / TILT.

* 30 scénes programmables.

* 30 chases programmables avec jusqu'a 200 scénes chacune, 1500 scénes maximum.
* Chase de lecture manuelle, musicale

* Contréle de la musique via un microphone intégré ou une entrée ligne.
* Fonction de désactivation.

* Port USB pour le stockage de données.

* Affichage LCD a l'arriere-plan (2 x 16 caractéres).

* 19'-dimensions d'installation.

* Alimentation: DC 9/ 12V, 300mA min.

* Dimensions: 482x200x73mm

* Poids: 3kg

Part 5. Protection environnementale:

A tous les habitants de I'Union européenne: Ce produit est soumis a la directive européenne 2002/96 / CE.

Jetez votre ancien appareil Pas avec les ordures ménageéres.

I Ce produit reléve de la directive européenne relative 2002/96 / CE aux déchets d'équipements
électriques et électroniques (WEEE) dans sa version en vigueur. Il ne faut pas jeter votre ancien appareil avec les
déchets domestiques.

Recyclez ce produit par l'intermédiaire d’'une entreprise de recyclage agréée ou les services de recyclages
communaux. Respectez la réglementation en vigueur dans votre pays. En cas de doute, contactez le service de
recyclage de votre commune

En cas de doute, contactez l'autorité locale pour instructions.

WEEE Reg.-No. Germany: DE 91898274
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Part 6: Conditions de la garantie:

Dispositifs de la garantie NVOLIGHT sont soumis aux dispositifs de la garantie l1égale en vigueur. Consultez votre
revendeur pour les conditions de garantie en vigueur. Les conditions suivantes sont applicables lors de l'achat
d'un produit INVOLIGHT: Seulement revendeur autorisé de INVOLIGHT peut travailler sur les réparations des
appareils NVOLIGHT. La garantie ne couvre pas quand un technicien de service non autorisé ou une personne
privée entreprend une tentative de réparation ou ouvre l'appareil. Les appareils qui ont un défaut pendant la durée
de garantie peuvent étre retournés pour des fins de réparation ou de remplacement a votre revendeur agréé. S'il
vous plait précisez dans le cas d'une réparation nécessaire le processus exact de I'expédition pour le retour au
vendeur. Eventuellement, vous regardez dans les conditions générales de vente (CGV) du vendeur, pour obtenir
des informations sur la garantie. Les piéces d'usure ne sont prises en compte par la garantie, Les piéces ne seront
considérées sous garantie, si elles ont un défaut déja a la livraison de l'appareil. La demande de garantie ne
couvre pas si l'appareil était auto-infligé (par exemple de surtension). De plus les défauts mécaniques tels que des
interrupteurs brisés ou parties de boitier sont exclus de la garantie. Pour tout entretien et les réparations, s'il vous
plait contactez le revendeur ou il a été acheté. Il aidera autant que possible.

01/2020 - modifications techniques et de conception dans le cadre de I'amélioration des produits sont - méme
sans préavis - Réservé.

Nous déclinons toute responsabilité pour les erreurs d'impression et l'utilisation abusive.
En cas de doute, demandez a votre revendeur INVOLIGHT!

Part 7: Déclaration de conformité CE:

Les appareils commercialisés par INVGROUP Germany GmbH sont conformes aux exigences et aux autres
spécifications des directives Directive CEM 2014/30 / Directive UE et LVD 2014/35 / UE

LEGHT CON [ ROL

4052809230214

Order Code: A-000000-05910

ECEV.
INV&LIGHT

www.involight.com
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