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Wir beglickwiinschen Sie zum Kauf eines INVOLIGHT ,,LEDControl “!

Mit diesem Lichtsteuergerat sind Sie Eigentimer eines &ullerst hochwertigen und professionellen DMX
Controllers. Damit lhnen Ihr ,LEDControl“ lange Freude bereitet, lesen Sie diese Anleitung vor
Inbetriebnahme bitte sorgféltig durch. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an lhren INVOLIGHT Fachhéandler.
Viel Spafl? mit Ihrem INVOLIGHT Produkt!

Teil 1: Warnhinweise:

1.1 Ubersicht Gber die Bedeutung der Symbole und Signalwoérter:

GEFAHR!

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine unmittelbar geféhrliche Situation hin, die zum Tod oder zu
schweren Verletzungen fuhrt, wenn sie nicht gemieden wird.

WARNUNG!
Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine moglicherweise geféahrliche Situation hin, die zum Tod oder zu
schweren Verletzungen fuhren kann, wenn sie nicht gemieden wird.

VORSICHT!

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine moglicherweise gefahrliche Situation hin, die zu geringfuigigen
oder leichten Verletzungen fiihren kann, wenn sie nicht gemieden wird.

HINWEIS!
Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine moglicherweise geféhrliche Situation hin, die zu Sach- und
Umweltschéaden fuhren kann, wenn sie nicht gemieden wird.

A Warnung vor einer Gefahrenstelle.

Warnung vor geféhrlicher Spannung.

o Allgemeines Gebotszeichen
@ Vor dem Offnen Netzstecker ziehen



1.2 Wichtige Sicherheitshinweise!

Zu lhrer eigenen Sicherheit sollten Sie dieses Kapitel zuerst ganz durchlesen!

GEFAHR!  Elektrischer Schlag durch unsachgemafRen Netzanschluss
SchlieBen Sie das Gerat nur Uber den mitgelieferten Netzadapter an eine ordnungsgemafd angeschlossene
Netzsteckdose mit einer Netzspannung von 230V~/50 Hz an. Nehmen Sie am Steckernetzteil, Kabel oder
Steckbuchse keine Veranderungen vor und Uberprifen Sie die Isolierung des Kabels regelmaRig auf
Beschadigungen. Tauchen Sie das Gerat niemals in Wasser ein. Wischen Sie es nur mit einem leicht feuchten
Tuch ab. Bei Nichtbeachtung besteht die Gefahr eines elektrischen Schlages, Brand- und Lebensgefahr. Bei
Unsicherheiten wenden Sie sich an eine autorisierte Elektrofachkraft.

HINWEIS!  Trennung vom Stromnetz

der Stromquelle zu trennen. Sorgen Sie dafir, dass sich die Steckdose in der Nahe des Gerates befindet und
leicht zuganglich ist. Nutzen Sie dieses Gerat niemals in der Nahe von feuchten Stellen wie z.B. Waschbecken,

0 Der Netzstecker ist das Haupttrennelement. Ziehen Sie das Steckernetzteil ab um das Gerat vollstandig von
@ Badewannen oder Teichen und Seen.

WARNUNG! DBetriebsbedingungen

Dieses Produkt wurde ausschlief3lich zur Verwendung in Innenraumen konzipiert.
Achten Sie darauf, dass der Netzadapter oder dessen Kabel wahrend des Betriebs niemals nass oder

feucht wird. Stellen Sie keine mit Flissigkeiten gefiillten Gegenstande, wie z.B. Tassen oder Bierflaschen,
neben oder auf das Gerat. Vermeiden Sie direkte Sonneneinstrahlung, starken Schmutz und starke
Vibrationen. Fassen Sie den Netzadapter immer direkt an. Ziehen Sie nicht am Kabel, und fassen Sie den
Netzadapter niemals mit nassen Handen an, da dies einen Kurzschluss oder elektrischen Schlag verursachen
kann

Lieferumfang: 1x ,LEDControl“, 1x Netzteil, 1x Bedienungsanleitung.
Prufen Sie bitte, ob alle zum Lieferumfang gehdérigen Teile tatsachlich in der Verpackung sind!

HINWEIS: Das Netzteil befindet sich in der Seitenpolsterung in einem kleinen, weil3en Karton!
1.3 Bestimmungsgemale Verwendung:

Dieses Informationsblatt enthalt wichtige Hinweise zum sicheren Betrieb des Geréates. Sorgen Sie dafir,
dass diese Informationen allen Personen zur Verfigung stehen, die dieses Gerat verwenden.

Das Typenschild und die Seriennummer befinden sich auf der Rickseite des Gerates.

Der INVOLIGHT ,LEDControl* DMX512-Controller ist ein Lichtsteuergerdt, mit dem sich DMX-steuerbare
Lichteffekte, insbesondere LED Scheinwerfer und Lichteffekte sowie Laser usw. ansteuern lassen. Dieses Geréat
ist nicht fur die Heimanwendung gedacht! Es darf nur von Personen bedient werden, die Uber ein entsprechendes
Fachwissen und Erfahrung in der Anwendung solcher Gerate verfligen. Lassen Sie Kinder nicht damit spielen
oder hantieren.

Das Gerét ist nur fir Gleichspannung tber ein DC 9/12V, 300mA min. Netzteil und nur fir Innenraume
zugelassen.

Lichtsteuergerate wie der ,LEDControl“ sind empfindliche und technisch hochentwickelte Gerate, die sorgsam
behandelt werden mussen. Vermeiden Sie daher Erschitterungen und Gewalteinwirkungen bei Auf-/Abbau sowie
der Benutzung des Gerétes.

Setzen Sie den ,LEDControl“ erst dann im professionellen Einsatz ein, wenn Sie mit den Funktionen vertraut sind
und sich mit der Bedienung genau auskennen. Die zugelassene Einsatztemperatur muss im Bereich -5° bis +45°
Celsius liegen und die relative Luftfeuchtigkeit darf 50% (bei +45°) nicht Ubersteigen! Eine direkte
Sonneneinstrahlung ist wahrend der Nutzung und auch wahrend des Transportes unbedingt zu vermeiden. Im
Sinne lhrer eigenen Sicherheit und derer anderer Personen, ist darauf zu achten, dass keine Kabel frei
herumliegen.

Bei Gewiitter ist das Gerat vom Stromnetz zu trennen!



Es ist stets darauf zu achten, dass keine Flissigkeit in das Geréat gelangen kann!

Benutzen Sie den ,LEDControl“ erst dann im professionellen Einsatz, wenn Sie mit den Funktionen vertraut sind
und sich mit der Bedienung genau auskennen. Lassen Sie nur dann andere Personen mit dem Gerét arbeiten,
wenn Sie sicher sind, dass diese ebenfalls mit den Funktionen vertraut sind. In den meisten Féallen sind
Fehlfunktionen eine Folge einer vorausgegangenen Fehlbedienung.

Wenn Schaden aufgrund der Nichtbeachtung der bestimmungsgemafen Verwendung und der aus dieser
Anleitung hervorgehenden Anweisungen entstehen, erlischt der Garantieanspruch und es kann zu Folgen wie
Kurzschluss, Brand oder elektrischem Schlag sowie Herunterfallen des/der Gerate kommen. Auf keinen Fall
dirfen Sie das Gehause des Gerates oder des Adapters 6ffnen. Eigenméachtige Anderungen an dem Geréat sind
aus Sicherheitsgriinden untersagt.

Der Hersteller haftet nicht fur Schaden, die durch unsachgemé&Re Installation und unzureichende
Sicherung entstehen!

Teil 2: Funktionen & Bedienung:

2.1 Taster und Regler im Uberblick:

Abbildung 1.
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FIXTURES
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Pos. Bedienelemente Funktion
Tastengruppe /FIXTURES/ Tasten 1-16 zum An- und Abwéhlen von Geréten.
Tastengruppe /SCENES/ Tasten 1-8 zum Ein- und Ausschalten von Beleuchtungsszenen.
Tastengruppe /CHASE/ Tasten 1-8 zum Aufrufen eines Programms (vom Anwender
programmierte Lauflichtsequenzen).
LED Display
5 USB-Anschluss Einstecken eines USB-Speichermediums fir die Datensicherung,
den Import von Daten.
6 Schieberegler Einstellen der DMX-Werte fir die angewahlten Geréte. Der
aktuelle DMX-Wert wird im Display angezeigt.
7 Schieberegler /WAIT TIME/ Einstellen der Ablaufgeschwindigkeit beim zeitgesteuerten Ablauf
von Beleuchtungsszenen oder einer Lauflichtsequenz.
8 Schieberegler /FADE TIME/ Einstellen der Uberblenddauer beim Abruf von

Beleuchtungsszenen oder einer Lauflichtsequenz.
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10

11

Schieberegler /STROBE SPEED/

Funktionstasten Gruppel:
Taste /PAGE/

Taste /EDIT/REC/

Taste /INSTER/TAP/

Taste /DEL/CLR/

Funktionstasten Gruppe2
Taste /d/

Taste /»/

Taste /RUN MODE/

Taste /BLACK OUT/

Taste /STROBE/

Abbildung 2:
Rickansicht

Einstellen der Strobe-Geschwindigkeit.

Umschalten der Schieberegler zwischen den beiden Kanal-
gruppen 1-5 und 6-10.

Speichern von einzelnen Szenen oder Lauflichtsequenzen und
zum Editieren von Programmen

Einstellen der Uberblendzeit zwischen zwei Szenen beim zeit-
oder musikgesteuerten Ablauf von Beleuchtungsszenen einer
Speicherbank oder einer Lauflichtsequenz und fur
Programmierfunktionen.

Ldschen von Beleuchtungsszenen oder Lauflichtsequenzen.

Umschalten zwischen den Speicherbanken und fiir
Programmierfunktionen.

Einstellen des Ablaufmodus einer Lauflichtsequenz.

Schaltet alle Steuerkanale auf den Wert Null. Die LED leuchtet in
diesem Zustand.

Ein- und Ausschalten der Stroboskop-Funktion

~ DMX OUT —
1=Ground
2=Data-
j=Data+

- DCINPUT
_q-._
DC9v-12v

2 3

Pos.

Anschluss
DMX512-Ausgang

Netzanschlussbuchse

Netzschalter

2.2 Konfiguration:

Funktion

3-polige XLR-Buchse zum Anschluss an den DMX-Eingang des
ersten Gerats.

Buchse DC INPUT fiur die Stromversorgung Uber das
beiliegende Netzgerét.

Schaltet das Gerat ein und aus.

Hinweis: Es werden Grundkenntnisse fiir den DMX-512 Standard vorausgesetzt!

2.2.1 Aufbau/Einbau:

Der ,LEDControl“ kann als Tischgerat verwendet werden oder in ein Rack eingebaut werden.

Bei einer Rack-Montage beachten Sie bitte, dass das Gehause mdglichst Giber einen eingebauten Lifter verfugt
oder aber warme Luft gut abziehen kann. Das Gerat muss mit M6 Schrauben fest in das Rack geschraubt werden,
damit es beim Transport nicht verrutschen kann. Verbinden Sie das Netzteil nun zunachst mit dem ,LEDControl®

und dann mit dem Stromnetz.

2.2.2 Erstellung einer DMX-Kette:

DMX ist die Abkurzung fir Digital Multiplex und ermdglicht die digitale Steuerung von mehreren DMX-Geraten
Uber eine gemeinsame Steuerleitung.
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Die Verbindungen zwischen ,LEDControl“ und den Geraten mussen jeweils mit 2-poligen, geschirmten Kabeln
erfolgen (DMX-Kabel). Mikrofon Kabel sind fur die Ubertragung von DMX-Digitalsignalen nicht geeignet. Als
Verbindung dienen 3-polige XLR-Stecker und —Kupplungen.

Eine dreipolige XLR-Buchse dient als DMX-Ausgang, ein dreipoliger XLR-Stecker dient als DMX-Eingang.

COMMON
1:Ground 01
2:Data(-) DMX+ 03
3:Data(+) 02
DMX-
DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512 IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PINXLR 3-PIN XLR

\PoIH 3 polig international \
11 |Masse (Abschirmung) |
2 |Signal invertiert (DMX-)|
3 |signal (DMX+) |

Verbinden Sie den DMX-Eingang des Gerats mit dem DMX-Ausgang eines DMX-Controllers oder eines anderen
DMX-Geréts. Verbinden Sie den Ausgang des ersten DMX-Geréts mit dem Eingang des zweiten und so weiter,
um eine Reihenschaltung zu bilden

Ab einer Kabellange von 300m oder nach 32 angeschlossenen DMX-Geraten sollte das Signal mit Hilfe eines
DMX-Splitter/Repeater (z.B. Involight DMXS4, DMXS6 oder DMXS8) verstarkt werden, um eine fehlerfreie
Datenibertragung zu gewahrleisten.

WICHTIG: Am letzen Gerét in einer DMX-Kette sollte ein Endwiderstand zum Abschluss der Kette angeschlossen
werden. DMX-Endwiderstande sind im Handel erhéltlich, kbnnen aber auch selber gebaut werden. Es muss ein
120 Ohm Widerstand in einem XLR-Stecker zwischen den beiden Polen (+ und -) eingel6tet werden.

120 O

PIN3
PIN2

2.2.3 Adressierung der Gerate in der DMX-Kette.

Bevor Sie anfangen, miussen Sie die DMX-Start-Adressen der Scheinwerfer einstellen. Es ist moglich bis zu 16
Scheinwerfer mit jeweils bis zu 10 Kanalen dem ,LEDControl* zu steuern.

Der ,LEDControl“ weist seine DMX-Startadressen in 10er Schritten zu. Das heil3t, dass die Gerate auf die
entsprechende Startadresse gestellt werden missen, damit die Kanalbelegung der Fader exakt stimmt. Geréate,
die die gleiche Startadresse bekommen, arbeiten naturlich synchron miteinander (Beispiel: Geréat 1 und 2 sind
beide auf Startadresse 1 eingestellt).

Zur Erlauterung:

DMX-Gerét (Scheinwerfer, Moving Head, Laser, Lichteffekt...) Einzustellende
Startadresse

Gerat 1 1

Gerat 2 11

Gerat 3 21

Gerat 4 31

Gerat 5 41

Gerat 6 51

Gerat 7 61




Gerat 8 71
Gerat 9 81
Gerat 10 91
Gerat 11 101
Gerat 12 111
Gerat 13 121
Gerat 14 131
Gerat 15 141
Gerat 16 151

2.2.4 Beleuchtungsszene manuell einstellen:

Im Manual-Modus (Program-LED aus) kdnnen Sie die angeschlossenen Projektoren manuell aufrufen und
Uber die Kanalfader ansteuern.

Beim Einschalten ist das Gerat automatisch im manuellen Betrieb. In dieser Einstellung kdnnen Sie mit den
,FIXTURES*“ Tasten die Gerate auswahlen, die Sie bewegen/steuern mdchten. Uber die Kanalfader kénnen Sie
die Gerate nun bedienen. Wenn Ihr Gerat mehr als 5 DMX-Kanéle hat, kénnen Sie die Kanalfader mit der Taste
.,PAGE" auf die Steuerung der Kanale 6 bis 10 umschalten.

Wichtige Anmerkung: Jeder DMX-Kanal hat einen DMX-Wert, der von 0 bis 255 reicht. Sie sehen diesen Wert
im Display, wenn Sie einen Kanalfader hochziehen. Je héher Sie den Regler ziehen, umso héher auch der
angezeigte Wert im Display. Einige Gerate haben auf einem Kanal mehrere, abrufbare Funktionen (Beispiel: Kanal
1, Wert 0-125: Stroboskop Effekt von langsam bis schnell; Wert 126 bis 255: Dimmer von 0 bis 100%). Bitte lesen
Sie in der Anleitung lhrer zu steuernden Geréate nach, welcher DMX-Kanal fur welche Funktion zustandig ist!

2.3 Programmierung:

2.3.1 Programmiermodus aktivieren / deaktivieren:

1. Halten Sie dazu die /EDIT/REC/-Taste zwei Sekunden gedriickt. Kontroll LED leuchtet. Es ist maoglich
Beleuchtungsszenen (Scenes) oder Lauflichter (Chases) zu erstellen.
2. Zum Ausschalten des Programmiermodus halten Sie die /EDIT/REC/-Taste erneut zwei Sekunden gedrickt.

2.3.2 Beleuchtungsszenen speichern:

1. Halten Sie die /EDIT/REC/-Taste zwei Sekunden gedriickt. Kontroll LED leuchtet.

2. Wahlen Sie mit den Geratewahltasten /FIXTURES/ die Geréte an, die gesteuert werden sollen. Die zugehdrigen
LEDs der Tasten leuchten.

3. Nutzen Sie die Kanalfader, um die gewlnschten Einstellungen vorzunehmen.

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 fur alle weiteren einzustellenden Geréate.

5. Drucken Sie die /EDIT/REC/-Taste und anschlielend die /SCENES/-Taste, die aufgenommen werden soll. (Es
stehen 16 Speicherplatze zur Verfigung). Zur Bestatigung des Speichervorgangs blinken alle LEDs des
Controllers dreimal auf.

6. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5 zum Speichern weiterer Szenen.

5. Zum Beenden des Programmiermodus halten Sie die /EDIT/REC/-Taste erneut zwei Sekunden gedriickt. Die
LED neben der Taste erlischt.

2.3.3 Lauflichtsequenz (Chase) programmieren und speichern:

Der ,LEDContol* bietet die Moglichkeit, tber 16 vorhandene Speicherplatze (Banks), verschiedene Programme zu
speichern. Jedes Programm kann mit bis zu 200 Steps (Szenen) gestaltet werden. Die Lauflichtsequenzen kénnen
manuell, automatisch, oder musikgesteuert ablaufen.

1. Halten Sie die /EDIT/REC/-Taste zwei Sekunden gedriickt. Kontroll LED leuchtet.
2. Wahlen Sie mit einer der Tasten /CHASE 1-16/ den gewiinschten Speicherplatz. Das Display zeigt: z.B.

Chrnr
’:I (MR

3. Wahlen Sie jetzt mit den Geradtewahltasten /FIXTURES/ aus, welche Geradte Sie fur den ersten zu
programmierenden Step (Szene) steuern mdchten.
4. Nutzen Sie die Kanalfader, um die gewilnschten Einstellungen vorzunehmen.
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5. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4 fur alle weiteren einzustellenden Geréte.

6. Driicken Sie die Taste /EDIT/REC/ zum Speichern der Szene. Zur Bestéatigung des Speichervorgangs blinken
alle LEDs des Controllers dreimal auf.

7. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 6, zum Speichern weiterer Szenen.

8. Halten Sie die /EDIT/REC/ -Taste gedriickt um den Programmiermodus zu verlassen.

2.3.4 Szene in eine Lauflichtsequenz einfligen:

1. Halten Sie dazu die /EDIT/REC/-Taste zwei Sekunden gedriickt. Kontroll LED leuchtet.
2. Wéhlen Sie mit einer der Tasten /CHASE 1-16/ die zu bearbeitende Sequenz. Das Display zeigt: z.B.

5020

3. Halten Sie die Taste /INSTER/TAP/ so lange gedriickt, bis die LED neben der Taste blinkt.

4. Wahlen Sie mit den Tasten /<¢/ und /»/ den Sequenzschritt, nach dem ein neuer Schritt eingefligt werden soll.
5. Nutzen Sie die Kanalfader, um die gewiinschten Einstellungen vorzunehmen.

6. Driicken Sie die Taste /EDIT/REC/ zum Speichern der Szene. Zur Bestétigung des Speichervorgangs blinken
alle LEDs des Controllers dreimal auf.

7. Halten Sie die Taste /INSTER/TAP/ so lange gedruckt, bis die LED neben der Taste erlischt.

8. Halten Sie die /EDIT/REC/ -Taste gedriickt um den Programmiermodus zu verlassen.

2.3.5 Szene aus einer Lauflichtsequenz l6schen:

1. Halten Sie dazu die /EDIT/REC/-Taste zwei Sekunden gedriickt. Kontroll LED leuchtet.
2. Wahlen Sie mit einer der Tasten /CHASE 1-16/ die zu bearbeitende Sequenz. Das Display zeigt: z.B.

C i
T

3. Wahlen Sie mit den Tasten /<¢/ und /»/ den zu léschenden Sequenzschritt (Szene).

4. Dricken Sie die Taste /DEL/CLR/ zum Ldschen. Zur Bestatigung des Speichervorgangs blinken alle LEDs des
Controllers dreimal auf.

5. Halten Sie die /[EDIT/REC/ -Taste gedriickt um den Programmiermodus zu verlassen.

2.3.6 Abspielen eines Chasers (Lauflichtsequenz):

Ein Chaser kann manuell, zeitgesteuert oder musikgesteuert ablaufen. Die LEDs MANUAL, AUTO und MUSIC
zeigen die aktuelle Einstellung an.

Lauflichtsequenz manuell aufrufen.
Vergewissern Sie sich, dass der manuelle Modus aktiviert ist. Die LED /MANUAL/ muss leuchten.

1. mit den Tasten /CHASE 1 bis 16/ die gewlinschte Sequenz wahlen.
2. Dricken Sie die /«/ und /»/ -Tasten, um einzelne /STEPS/ (Szenen) anzeigen lassen.

Lauflichtsequenz automatisch abspielen.

Im automatischen Modus werden die in einer Speicherbank hinterlegten Szenen zeitgesteuert in einer Schleife
wiedergegeben.

1. Drucken Sie die /RUN MODE/ Taste, um in /AUTO/ Betrieb zu schalten.

2. Mit den Tasten /CHASE 1 bis 16/ die gewtinschte Sequenz wéhlen.

3. Nun kénnen Sie die Ablaufgeschwindigkeit mit dem /WAIT TIME/-Fader einstellen und die Uberblendzeit mit
dem /FADE TIME/- Fader. Die Werte werden beim Einstellen im Display in Sekunden angezeigt.

Sie kdnnen die Ablauffolge auch mit der /INSTER/TAP/ Taste einstellen. Dabei entspricht der Abstand zwischen
zwei Tastendrlicken der Intervallfolge.



2.4 Stroboskopfunktion:

Wenn Sie die /ISTROBE/-Taste betéatigen, werden alle laufende Programme und Szenen unterbrochen und das
Strobe aktiviert.

Sie kdnnen fir jedes Geréat individuell Kanale zuweisen, die beim Betéatigen der /STROBE/-Taste aufblitzen sollen.
Beim Driicken /STROBE/-Taste blitzen alle zugewiesenen Kandle aller Gerate in der Aktuellen Konfiguration auf.
Alle anderen Kandle bleiben aus (Wert 0).

Sinnvolle Anwendungen der /STROBE/ Funktion sind zum Beispiel:

Geratetyp Zuzuweisende Kanale

RGB LED Scheinwerfer Dimmer-Kanal, Rot, Griin und Blau
RGBW LED Scheinwerfer Dimmer-Kanal, Weif3

Moving Light Dimmer-Kanal, Shutter-Kanal
Stroboskop Dimmer-Kanal, Strobe-Kanal

1. Halten Sie die /EDIT/REC/-Taste zwei Sekunden gedruckt. Die Kontroll-LED neben der Taste leuchtet.

2. Dricken Sie die /[STROBE/-Taste. Die Kontroll-LED neben der Taste leuchtet.

3. Wahlen Sie mit den Geratewahltasten /[FIXTURES 1-16/ das Gerat an, dessen Kanéle Sie ein Strobe
zuweisen wollen.

4. Mit den Tasten / «/und /»/ die gewiinschte Kanale wahlen, die Sie an Strobe zuweisen wollen. Das Display
zeigt: z.B.

0 14c

DMX Kanal 1 — Strobe ist aktiv,
oder

Ocdrno

DMX Kanal 2 — Strobe ist nicht zugewiesen.

5. Dricken Sie die /EDIT/REC/-Taste wenn der Kanal an Strobe zugewiesen werden soll, oder driicken Sie die
/DEL/CLR/ Taste wenn die Zuweisung geltscht werden soll.

6. Halten Sie die /EDIT/REC/ -Taste gedriickt um den Programmiermodus zu verlassen

Sie koénnen die Blitzrate des Stroboskops jederzeit anpassen, indem Sie die ,Strobe“-Taste gedrickt
halten und den /STROBE SPEED/-Fader manuell anpassen.

2.5 Blackout-Funktion (Dunkelschaltung):

Mit der Taste /BLACKOUT/ schalten Sie alle angeschlossenen Scheinwerfer dunkel. Ein erneuter Tastendruck
schaltet auf die vorherige Helligkeit zurlick.

2.6 Zurucksetzen auf Werkseinstellungen:

Hier lasst sich das Gerat auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen.

1. Schalten Sie das Gerat aus.
2. Halten Sie gleichzeitig die Tasten /EDIT/REC/, / RUN MODE/ und /DEL/REC/ gedriickt und schalten Sie das
Gerat ein. Das Display zeigt:

—
1

rESE

Nach ca. 2 Sekunden ist das Gerat einsatzbereit.



2.7 USB Anschluss:

Uber die USB-Buchse (USB-Stick) konnen Daten gespeichert und gelesen werden. Hierbei wird der gesamte
Speicherinhalt (Szenen, Chases) des internen Speichers als Datei abgespeichert. Sie kénnen bis zu 16 Backups
erstellen.

2.7.1 Speichern von Daten auf dem USB-Stick (Data backup):

Der USB-Stick muss mit der USB-Buchse verbunden sein.

1. Halten Sie die Tasten /RUN MODE/ und / «/ gleichzeitig gedriickt. Im Display erscheint:
S5AuE

2. Wéhlen Sie mit den Zifferntasten /FIXTURE/ den Speicherplatz, der gesichert werden soll.
Das Display zeigt z. B:

Y
ILI.I.I ]

3. Warten Sie bis der Vorgang abgeschlossen ist.
Das Display zeigt z. B:

o

Es stehen 16 Speicherplatze zur Verfugung.
2.7.2 Daten einlesen (Data load):

1. Halten Sie die Tasten /RUN MODE/ und / »/ gleichzeitig gedriickt. Im Display erscheint:

Lofd

2. Wahlen Sie mit den Zifferntasten /FIXTURE/ die Datei, die geladen werden soll.
Das Display zeigt z. B:

|y -
Lo

3. Warten Sie bis der Vorgang abgeschlossen ist.
Das Display zeigt z. B:

ok

Teil 3. Wartung:

Das Gerét sollte regelméaRig von Verunreinigungen wie Staub usw. gereinigt werden. Verwenden Sie zur
Reinigung ein fusselfreies, angefeuchtetes Tuch. Auf keinen Fall Alkohol oder irgendwelche Lésungsmittel
zur Reinigung verwenden!

Im Gerateinneren befinden sich keine zu wartenden Teile. Wartungs- und Servicearbeiten sind ausschlieflich
dem autorisierten Fachhandel vorbehalten!
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Teil 4. Technische Daten:

*16 Gerdte mit jeweils bis zu 10 Kandlen steuerbar

*5 DMX-Kanalfader

*16 programmierbare Szenen

*16 programmierbare Chases mit jeweils bis zu 200 Szenen
*Chase-Wiedergabe manuell, musik- oder zeitgesteuert méglich
*Musiksteuerung liber eingebautes Mikrofon
*Blackout-Funktion

*USB-Anschluss zur Datenspeicherung der Lichtshows

* LED-Display

*Stromversorgung: DC 9/12V, 300mA min.

*Abmessungen: 308 x 142 x 74dmm

*Gewicht: 1,5kg

Teil 5. Umweltschutz:

An alle Einwohner der Europaischen Union:

Dieses Produkt unterliegt der européischen Richtlinie 2002/96/EG. Entsorgen Sie |hr Alt Geréat
nicht mit dem normalen Hausmill.

I Dieses Symbol auf dem Produkt oder der Verpackung zeigt an, dass die Entsorgung dieses
Produktes nach seinem Lebenszyklus der Umwelt Schaden zufligen kann. Entsorgen Sie die Einheit (oder
verwendeten Batterien) nicht als unsortiertes Hausmdill. die Einheit oder verwendeten Batterien miissen von einer
spezialisierten Firma zwecks Recycling entsorgt werden. Diese Einheit muss an den Handler oder ein ortliches
Recycling-Unternehmen retourniert werden. Respektieren Sie die drtlichen Umweltvorschriften.

Falls Zweifel bestehen, wenden Sie sich flr Entsorgungsrichtlinien an lhre 6rtliche Behdrde.

WEEE-Reg.-Nr. Deutschland: DE91898274
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Teil 6: Gewahrleistung:

INVOLIGHT Geréate unterliegen den giiltigen, gesetzlichen Gewahrleistungsbestimmungen. Informieren Sie sich
bei Ihrem Fachhandler Uber die giltigen Gewahrleistungsbestimmungen. Die folgenden Bedingungen treten mit
dem Kauf eines INVOLIGHT Produktes in Kraft: Nur autorisierte Fachhandler, die von INVOLIGHT bestimmt
werden, durfen Reparaturen an INVOLIGHT Geréaten vornehmen. Der Gewahrleistungsanspruch erlischt, wenn
ein nicht autorisierter Service, Techniker oder eine Privatperson einen Reparaturversuch unternimmt oder das
Gerét offnet. Gerate, die innerhalb der Gewahrleistungsperiode einen Defekt aufweisen, kénnen zum Zweck der
Reparatur oder des Austausches dem autorisierten Verkaufer zuriickgesandt werden. Bitte klaren Sie im Falle
einer erforderlichen Reparatur oder eines Austausches den genauen Ablauf fur den Ruckversand mit dem
Verkaufer. Gegebenenfalls schauen Sie in den allgemeinen Geschéftsbedingungen (AGB) des Verkaufers, um
Informationen tber Gewahrleistungsabwicklungen zu erhalten. Verschleif3teile werden von der Gewahrleistung nur
berlicksichtigt, wenn diese bereits bei Auslieferung des Gerates einen Defekt aufweisen. Der
Gewabhrleistungsanspruch besteht nicht, wenn das Geréat selbstverschuldet zerstdrt wurde (z.B. Sturz oder
Uberspannung). Auch mechanische Defekte wie abgebrochene Schalter oder Geh&useteile sind vom
Gewabhrleistungsanspruch ausgeschlossen. Fir alle Service— bzw. Reparaturleistungen kontaktieren Sie bitte den
Fachhandler, bei dem das Gerat erworben wurde. Er wird Thnen so gut wie méglich weiterhelfen.

Stand: 01/2020 — Technische und optische Anderungen im Rahmen der Produktverbesserung sind — auch ohne
vorherige Ankiindigung — vorbehalten.

Fur Druckfehler und daraus resultierender Fehlbedienung wird keine Haftung ibernommen.
Im Zweifelsfalle fragen Sie lhren INVOLIGHT Fachhéandler!

Teil 7: EG-Konformitatserklarung:

Die von INVGROUP Germany GmbH vertriebenen Gerate entsprechen den grundlegenden Anforderungen und
weiteren relevanten Spezifikationen der Richtlinien EMC Direktive 2014/30/EU und LVD Direktive 2014/35/EU

LEDC ON [ ROL

4052809230191

Bestellnummer: A-000000-05911

ECEV
INVILIGHT

www.involight.com
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We congratulate you on the purchase of an INVOLIGHT "LEDControl"!

With this light controller you are the owner of an extremely high-quality and professional DMX controller.
To ensure that your "LEDControl" is a pleasure for you, please read this manual carefully before using it.
If you have any questions, please contact your INVOLIGHT dealer. Have fun with your INVOLIGHT product!

Part 1: Warnings:

1.1 Overview of the meaning of symbols and signal words:

DANGER!
This combination of symbol and signal word indicates an imminently hazardous situation which leads
to death or serious injury if not avoided.

WARNING!

This combination of symbol and signal word indicates a potentially hazardous situation which can lead
to death or serious injury if not avoided.

ATTENTION!

This combination of symbol and signal word indicates a potentially dangerous situation, which can
lead to minor or minor injuries if not avoided.

NOTE!

This combination of symbol and signal word indicates a potentially dangerous situation, which can
lead to material and environmental damage if not avoided.

& Warning of a hazard.

Warning of dangerous voltage.
0 General prohibition sign

Disconnect the mains plug before opening
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1.2 Important safety instructions!
For your own safety, read this chapter first!

DANGER!  Electric shock due to improper mains connection

the supplied mains adapter. Do not modify the plug, cable, or socket, and check the insulation of the cable
regularly for damage. Never immerse the appliance in water. Wipe only with a slightly damp cloth. Failure to do
so will result in a risk of electric shock, fire and life. In case of uncertainties, contact an authorized electrician.

fff Only connect the device to a properly connected mains socket with a mains voltage of 230 V ~ / 50 Hz using

NOTE! Disconnection from the mains

power source from the power source. Make sure that the outlet is close to the unit and is easily accessible. Do
not use this unit near wet areas such as: Sinks, bathtubs or ponds and lakes.

0 The mains plug is the main disconnect element. Disconnect the power supply to completely disconnect the

WARNING!  Operating conditions

This product is designed for indoor use only.

Ensure that the mains adapter or its cable is never wet or wet during operation

Is moist. Do not place any objects filled with liquids, e.g. Cups or beer bottles, next to or on the appliance.
Avoid direct sunlight, strong dirt and strong vibrations. Always grasp the mains adapter directly. Do not pull the
cord, or touch the AC adapter with wet hands as this could cause a short circuit or electric shock

Scope of delivery: 1x "LEDControl", 1x power supply, 1x user manual.
Please check that all parts are included in the package!

NOTE: The power supply is located in the side padding, in a small, white cardboard box!
1.3 Intended Use:

This information sheet contains important information on the safe operation of the device. Ensure that this
information is available to all persons using this device.

The type plate and the serial number are located on the back of the unit.

The INVOLIGHT "LEDControl* DMX512 controller is a light control unit, which can be used to control DMX-
controllable light effects, in particular LED spotlights and light effects as well as lasers, etc. This appliance is not
intended for home use! It may only be operated by persons who have the appropriate expertise and experience in
the application of such devices. Don’t let children play with it.

The device is only for DC voltage via a DC 9/ 12V, 300mA min. Power supply and only for interiors.

Lighting controllers such as the "LEDControl" are sensitive and technically highly developed devices, which must
be handled carefully. Therefore, avoid vibrations and impacts during transportation, installation and use of the
device.

Do not use the "LEDControl" in professional applications unless you are familiar with the functions and are familiar
with the operation. The permissible operating temperature must be in the range -5 ° to + 45 ° Celsius and the
relative humidity must not exceed 50% (at + 45 °)! Direct sunlight must be avoided during use and during
transport. For your own safety and those of other persons, care must be taken that no cables are around freely.

In the event of a thunderstorm, the device must be disconnected from the mains!
Always ensure that no liquid can enter the unit!
Do not use the "LEDControl" in professional applications unless you are familiar with the functions and are familiar

with the operation. Allow other people to work with the device only if you are sure they are familiar with the
features. In most cases, defects are a result of a previous faulty operation.
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If damage results from non-compliance with the intended use and the instructions outlined in this manual, the
warranty will be void and the consequences may be short-circuit, fire or electric shock, or fall-down of the device
(s). Never open the housing of the appliance or the adapter. Unauthorized modifications to the device are
prohibited for safety reasons.

The manufacturer is not liable for damage caused by improper installation and inadequate securing!

Part 2: Functions & Operation:

2.1 Overview of buttons and controls:

Illustration 1.
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Pos. Controls Function
1 key group /FIXTURES/ keys 1-16 to select and deselect devices.
2 key group /SCENES/ keys 1-8 to select and deselect lighting scenes.
3 key group /CHASE/ keys 1-8 to select a program (user-programmed chaser).
4 LED Display
5 USB-connection Inserting a USB storage device for data backup, importing data.
6 slider Set the DMX values for the selected devices. The current DMX
value is shown in the display.
7 slider /WAIT TIME/ Adjusting the running speed during the time-controlled sequence
of lighting scenes or chases.
slider /FADE TIME/ Control of the fade-time of selected lighting scenes or chases.
slider /STROBE SPEED/ Set the strobe-speed.
10 function keys Group1:

key /IPAGE/ Switching the sliders between the two channel-
Groups 1-5 and 6-10.

key /EDIT/REC/ Saves individual scenes or chases and programs.

key /INSTER/TAP/ Setting the fade-in time between two scenes during the time- or
music-controlled sequence of lighting scenes of a memory bank
or a sequence of light chases and for programming functions.

key /DEL/CLR/ Delete lighting scenes or chases.
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11 function keys Group2:

key /«/ Switch between the memory banks and for programming
key /»/ functions.
key /RUN MODE/ Sets the running mode of a light sequence.
key /BLACK OUT/ Switches all control channels to the value zero. The LED is on in
this state.
key /ISTROBE/ Turns on and off the stroboscope function.
lllustration 2.
Rearview
(~ DMXOUT — ¢ DCINPUT — ~— POWER —
L‘:fﬂqr iy —(o— ON  OFF
.(—U-«'.l; z DC 9v-12v

300:1\imin F

@]
2 3

Pos. Connection Function

1 DMX512-Output 3-pin XLR connector for connection to the DMX input of the first
device.

2 Power supply socket DC INPUT socket for the power supply via the enclosed power
supply unit.

3 Power switch Turns the unit on and off.

2.2 Configuration:
Note: Basic knowledge is required for the DMX-512 standard!
2.2.1 Design / Installation:

The "LEDControl" can be used as a tabletop unit or installed in a rack.

For rack installation, please note that the housing may have a built-in fan, to pull off warm air effectively. The
device must be screwed firmly into the rack with M6 screws so that it can’t slip during transport. Connect the power
supply to the "LEDControl" first and then to the power circuit.

2.2.2 Creation of a DMX-Chain:

DMX is the abbreviation for digital multiplex and allows the digital control of several DMX devices via a common
control cable.

The connections between "LEDControl" and the devices must be made with 2-pin, shielded cables (DMX cable).
Microphone cables are not suitable for the transmission of DMX digital signals. 3-pin XLR connectors and
couplings are used as a connection.

A three-pin XLR socket serves as a DMX output, a three-pin XLR connector serves as a DMX input.

COMMON
1:Ground 01
2:Data(-) DMX+ O3
3:Data(+) 02
DMX-
DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512 IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PIN XLR 3-PIN XLR
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\PinHB pin international \
\1 HMass (shielding) \
\2 HSignaI inverted (DMX—)\
3 |signal (DMX+) |

Connect the DMX input of the unit to the DMX output of a DMX controller or other DMX device. Connect the output
of the first DMX device to the input of the second and so on to form a series circuit

From a cable length of 300m or after 32 connected DMX devices, the signal should be amplified using a DMX
splitter / repeater (e.g., Involight DMXS4, DMXS6 or DMXS8) to ensure error-free data transmission.

IMPORTANT: A terminating resistor should be connected to the end of the chain at the last device in a DMX chain.
DMX end resistors are commercially available, but can also be built by themselves. A 120 Ohm resistor must be
soldered in an XLR connector between the two poles (+ and -).

120 Q

PIN3
PIN2

2.2.3 Addressing the devices in the DMX chain.

Before you begin, you must set the DMX start addresses of the headlights. It is possible to control up to 16
spotlights with up to 10 channels each, the "LEDControl".

The "LEDControl" assigns its DMX start addresses in 10 steps. This means that the devices must be set to the
appropriate start address so that the channel assignment of the faders is exactly correct. Devices that get the
same start address, of course, work synchronously (example: device 1 and 2 are both set to start address 1).

Explanation:
DMX device (spotlight, moving head, laser, light effect...) Start address
Device 1 1
Device 2 11
Device 3 21
Device 4 31
Device 5 41
Device 6 51
Device 7 61
Device 8 71
Device 9 81
Device 10 91
Device 11 101
Device 12 111
Device 13 121
Device 14 131
Device 15 141
Device 16 151

2.2.4 Manual setting of lighting scenes:

In manual mode (Program LED off), you can choose the connected projectors manually and
control via the channel faders.

When switched on, the unit is automatically operated in manual mode. In this setting, you can use the
"FIXTURES" buttons to select the devices you want to move / control. You can now operate the devices via the
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channel fader. If your unit has more than 5 DMX channels, you can use the "PAGE" key to switch the channel
faders to the control of channels 6 to 10.

INPORTANT NOTE: Each DMX channel has a DMX value ranging from 0 to 255. You will see this value in the
display when you lift up a channel fader. The higher you pull the control, the higher the displayed value in the
display. Some devices have multiple, retrievable functions on a channel (example: channel 1, value 0-125:
stroboscope effect from slow to fast, value 126 to 255: dimmer from O to 100%). Please refer to the instructions for
your devices to control which DMX channel is responsible for which function!

2.3 Programming:

2.3.1 Activate / deactivate the programming mode:

1. Press the / EDIT / REC / button for two seconds. Control LED is on. It is possible to create lighting scenes
(scenes) or run lights (chases).
2. To turn off the programming mode, press the / EDIT / REC / button again for two seconds.

2.3.2 Save lighting scenes:

1. Press and hold the / EDIT / REC / button for two seconds. Control LED is on.

2. Use the device selection buttons / FIXTURES / to select the devices to be controlled. The corresponding LEDs
of the buttons light up.

3. Use the channel fader to make the desired settings.

4. Repeat steps 2 and 3 for all other devices to be set.

5. Press the / EDIT / REC / button and then press the / SCENES / button you wish to record. (There are 16 slots
available). To confirm the memory process, all the LEDs on the controller flash three times.

6. Repeat steps 2 to 5 to store more scenes.

5. To exit the programming mode, press the / EDIT / REC / button again for two seconds. The LED next to the key
goes out.

2.3.3 Programming and storing sequences (chaser) :

The "LEDContol" offers the possibility to store over 16 available storage areas (Banks), various programs. Each
program can be configured with up to 200 steps (scenes). The sequences of the light sequences can run
manually, automatically, or music-controlled.

1. Press and hold the / EDIT / REC / button for two seconds. Control LED is on.
2. Use the / CHASE 1-16 / buttons to select the desired memory location. The display shows: eg.

cCrrr
Jurg

3. Use the device selection buttons / FIXTURES / to select which devices you want to control for the first step
(scene) to be programmed.

4. Use the channel fader to make the desired settings.

5. Repeat steps 3 and 4 for all other devices to be set.

6. Press the / EDIT / REC / button to save the scene. To confirm the memory process, all the LEDs on the
controller flash three times.

7. Repeat steps 3 to 6 to store additional scenes.

8. Press and hold the / EDIT / REC / button to exit the programming mode.

2.3.4 Insert the scene into a light sequence (chaser):

1. Press the / EDIT / REC / button for two seconds. Control LED is on.
2. Use the / CHASE 1-16 / buttons to select the sequence to be edited. The display shows: eg.

crar
N E’ ()

3. Hold down the / INSTER / TAP / button until the LED next to the button flashes.

4. Use the / « /and / » / buttons to select the sequence step after which a new step is to be inserted.

5. Use the channel fader to make the desired settings.

6. Press the / EDIT / REC / button to save the scene. To confirm the memory process, all the LEDs on the
controller flash three times.
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7. Press and hold the / INSTER / TAP / button until the LED next to the button goes out.
8. Press and hold the / EDIT / REC / button to exit the programming mode.

2.3.5 Delete scene from archaser (running light sequence):

1. Press the / EDIT / REC / button for two seconds. Control LED is on.
2. Use the / CHASE 1-16 / buttons to select the sequence to be edited. The display shows: e.g.

C1or
T

3. Use the / <€/ and / » / buttons to select the sequence step (scene) to be deleted.
4. Press /| DEL / CLR / to delete. To confirm the memory process, all the LEDs on the controller flash three times.
5. Press and hold the / EDIT / REC / button to exit the programming mode.

2.3.6 Playing a chaser (running light sequence):

A chaser can run manually, time-controlled or music-controlled. The MANUAL, AUTO and MUSIC LEDs show the
current setting.

Call up the running sequence manually.
Make sure that the manual mode is activated. The LED / MANUAL / must light up.

1. Use the / CHASE 1 to 16 / buttons to select the desired sequence.
2. Press the / €/ and / » / buttons to display individual / STEPS / (scenes).

Runs the sequence automatically.
In automatic mode, the scenes stored in a memory bank are played back in a loop in a time-controlled manner.

1. Press the / RUN MODE / button to switch to / AUTO / operation.

2. Use / CHASE 1 to 16 / to select the desired sequence.

3. Now you can set the speed with the / WAIT TIME / fader and the fade time with the / FADE TIME / fader. The
values are displayed in seconds when the display is set.

You can also set the sequence by pressing the / INSTER / TAP / button. The distance between two key steps
corresponds to the interval sequence.

2.4 Stroboscope function:

When you press the / STROBE / button, all running programs and scenes are interrupted and the strobe is
activated.

You can individually assign channels for each device that are to flash when the / STROBE / button is pressed.
Pressing / STROBE / button will flash all assigned channels of all devices in the current configuration. All other
channels remain off (value 0).

Useful applications of the / STROBE / function are for example:

Device type Assignable channels

RGB LED PAR/Spot Dimmer-Channel, Red, Green and Blue
RGBW LED PAR/Spot Dimmer-Channel, White

Moving Light Dimmer- Channel, Shutter-Channel
Stroboskope Dimmer- Channel, Strobe- Channel

1. Press and hold the / EDIT / REC / button for two seconds. The control LED next to the button lights up.

2. Press the / STROBE / button. The control LED next to the button lights up.3. Wahlen Sie mit den Device
selector / FIXTURES 1-16 / the device whose channels you have a strobe

Want to assign.

4. Use the / €/ and / » / buttons to select the desired channel you want to assign to Strobe. The display shows:
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eg.

r g
uorac

DMX Channel 1 - Strobe is active,
or

Ocrno

DMX Channel 2 - Strobe is not assigned.

5. Press the / EDIT / REC / button to assign the channel to Strobe, or press the / DEL / CLR / button to clear the
assignment.

6. Press and hold the / EDIT / REC / button to exit the programming mode

You can adjust the flash rate of the stroboscope at any time by holding down the "Strobe" button and manually
adjusting the / STROBE SPEED / fader.

2.5 Blackout function (dark):

Press the / BLACKOUT / button to turn off all connected headlights. Another push-button
Returns to the previous brightness.

2.6 Reset to factory settings:

Here, the device can be reset to the factory settings.

1. Turn off the unit.
2. While holding down the / EDIT / REC /, / RUN MODE / and / DEL / REC / buttons, turn the unit on. The display
shows:

rESE

After approx. 2 seconds the device is ready for use.

2.7 USB Connection:

Data can be stored and read via the USB socket (USB stick). The entire memory content (scenes, chases) of the
internal memory is stored as a file. You can create up to 16 backups.

2.7.1 Storing data on the USB stick (Data backup):
The USB stick must be connected to the USB socket.

1. Press the / RUN MODE / and / « / buttons simultaneously. The display shows

H (N

=

1
~
—

2. Use the number buttons / FIXTURE / to select the memory you want to save.
The display shows, eg:

C1 o
l’-l_l_l ]
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3. Wait until the process is complete..
The display shows, eg:

ok

There are 12 storage spaces available.
2.7.2 Data load:

1. Press buttons /RUN MODE/ and / »/ simultaneously. Display shows:

Lofd

2. Use the buttons / FIXTURE / to select the file to be loaded.
The display shows eg:

FLOZ

3. Wait until the process is complete.
The display shows, eg:

ok

Part 3. Maintenance:

The device should be regularly cleaned of impurities such as dust, etc. Use to

Cleaning a lint-free, moistened cloth. Never use alcohol or solvents

For cleaning!

There are no parts to be serviced inside the device. Maintenance and service are strictly reserved
Authorized dealer!

Part 4. Technical Data:

* 16 devices can be controlled with up to 10 channels each
* 5 DMX channel fader

* 16 programmable scenes

* 16 programmable chases with up to 200 scenes each

* Chase playback manually, music- or time-controlled possible
* Music control via built-in microphone

* Blackout function

* USB port for data storage of the lightshows

* LED display

* power supply: DC 9 / 12V, 300mA min.

* Dimensions: 308 x 142 x 74mm

* Weight: 1.5kg
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Part 5. Environmental Protection:

To all inhabitants of the European Union:

This product is subject to European Directive 2002/96 / EC. Dispose of your old device
Not with normal household waste.

I This symbol on the product or on the packaging indicates that the disposal of this product can
damage the environment after its life cycle. Do not dispose of the unit (or used batteries) as unsorted household
waste. The unit or used batteries must be disposed of by a specialized company for recycling. This unit must be
returned to the dealer or a local recycling company. Respect the local environmental regulations.

If in doubt, contact your local authority for disposal instructions.

WEEE-Reg.-Nr. Germany: DE91898274

Part 6: Warranty:

INVOLIGHT devices are subject to the valid legal warranty provisions. Check with your dealer for the valid
warranty conditions. The following conditions apply with the purchase of an INVOLIGHT product: Only authorized
dealers determined by INVOLIGHT may carry out repairs on INVOLIGHT devices. The warranty claim expires if an
unauthorized service, technician or a private person undertakes a repair attempt or opens the device. Equipment
which is defective within the warranty period may be returned to the authorized seller for the purpose of repair or
replacement. In the case of a necessary repair or exchange, please clarify the exact sequence for the return
shipment with the seller. Where applicable, consult the seller's general terms and conditions for information on
warranty procedures. Wear parts are only taken into consideration by the warranty, if these have a defect already
at the delivery of the device. The warranty does not exist if the device has been destroyed by itself (eg, camber or
overvoltage). Mechanical defects such as broken switches or housing parts are also excluded from the warranty
claim. For any service or repair, please contact the dealer where the equipment was purchased. He will help you
as much as possible.

Stand: 01/2020- Technical and optical changes within the scope of product improvement are reserved, even
without prior notice.

No liability is assumed for printing errors and resulting errors.
If in doubt, consult your INVOLIGHT dealer!
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Part 7: EC declaration of conformity:

The devices marketed by INVGROUP Germany GmbH comply with the essential requirements and other relevant
specifications of the directives EMC Directive 2014/30 / EU and LVD Directive 2014/35 / EU

LEDC ON [ ROL

4052809230191

Order Code: A-000000-05911

ECEY.
INVLGHT

www.involight.com
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lMo3dpaensiem Bac ¢ nokynkoii INVOLIGHT «LEDCONTROL»!

Bbi cmanu o6nadamenemM 8bICOKOKa4eCmeeHHoO20 U npogeccuoHasbHo20 DMX-koHmposnepa. Ons
obecneyvyeHust HadexHo20 pyHKyuoHupoeaHuss «LEDCONTROL» e meyeHue dniumesibHO20 8peMeHU,
eHUMameJsibHO npo4Ymume 0aHHoe pykogodcmeo, neped HayasloM 3Kcrlyamayuu KoHmposiiepa. B
cjly4ae 803HUKHOBEHUS 80IPOCO8, C8si3aHHbIX C MpuobpemeHHbIM ycmpolicmeom, noxanylicma,
obpamumecs K 6nwxalwemy ounepy.

Xenaem Bam ydayqu c o6opydoeaHuem INVOLIGHT!

YacTtb 1: MNMpeaynpexaeHus.

1.1 oObWwMe cBeaeHUA 3HAYEHM CUMBOJIOB U NpeaynpexaeHun:

OMNACHOCTb!
B covyeTaHun ¢ cMBONOM NpeaynpexaaeT 1 ykasbiBaeT Ha HEMOCPEACTBEHHYH ONacHyo CUTyaLuio,
KOTOpast NPMBOAUT K CMepPTMH UMK TSHXENbIM TpaBMaMm, ecrnv ee He NpeaoTBpaTUTL.

NPEAYNPEXOEHUE!
B couyeTaHun ¢ cMMBOMOM yKasblBaeT Ha NOTEHLManbHO ONaCHY CUTYaLuto, KoTopas MoXeT
MPUBECTU K CMEePTU UNW TAXKEnNbIM TpaBMaM, eCNv ee He NPefoTBPaTUTb.

OCTOPOXHO!

B coyeTaHun ¢ cMMBONOM yKasblBaeT Ha NOTeHLMarnbHO OMacHyo CUTyaLmnio, KoTopast MOXeT
NMPUBECTU K HE3HAYMTENbHBLIM UNN NEerkMm TpaBMam, ecriv ee He NpegoTBpaTUTb.
NMPUMEYAHUE!

B couyeTtaHun ¢ ciMBONOM yKasblBaeT Ha NOTEHLMAaNbHO ONacHyo CUTYaLmio, B OTHOLLEHNN

UMYLLECTBA U OKpYXatoLLen cpeapbl KoTopas MOXET NPUBECTU K MOBPEXAEHNAM, ECMN ee He
npegoTepaTuTb.

A. MpenynpexaeHne 06 onacHocTU.

MpenynpexaeHue o BbICOKOM HamnpsiKeHUN.

0 O6LWwuii 3HaK NpeaynpexaeHuin.

Mepen Tem Kak BblAEPHYTb CETEBYHO BUIKY.
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1.2 YKka3aHuAa No TeXxHUKe 6e30nacHoOCTMU:

OMNACHOCTb! MopaxeHne INeKTpUYeCKMM TOKOM B pe3yribTaTte HenpaBUiIbHOrO NUTaHUA.
Wcnonb3ynte Ana NoakioYeHNs TONbKO NOCTaBRsieMbI B KOMMMEKTE ceTeBo kabenb nutanus Mogkntovante
YCTPOMCTBO K po3eTke C HanpsbkeHnem 230B~/50 Iy. MpoBepbTe, M30onsLmM0 CeTeBOro kabenst Ha npegmeT
noBpexaeHuii. MNMoBpexaeHne U3onsALMn ceTeBoro kabenst MOXET MPUBECTM K MOPAXEHUIO 3MEeKTPUYECKOro
TOKa UMW MoXapa, YTO MPEACTOBMSIET OMACHOCTb ANs XWU3HW. Ecnu y Bac ectb COMHeHWsl, obGpaTtuTech K
KBannUUMpoOBaHHOMY 3MEKTPUKY

OMNACHOCTb! OTKno4YeHue ot ANIEKTPOCeT!n.

CeTteBasl Burka sSiBNSI€TCH OCHOBHbIM pasfgenuTernbHbIM 311IEMEHTOM C PO3ETKOW. OTtcoeaumHuTe Kabernb
@ NUTaHUA OT PO3ETKMU, YTOObI OTKIMOYUTE an6op MNOJIHOCTbIO OT 3JIEKTpnu4ecTBa.

NPEAYNPEXAEHVE! YCNOBUA 3KCNnyaTauuu.

[aHHoe n3penve npegHasHa4YeHo Ans UCMOMb30BaHMSA UCKIIOYUTENBHO B NMOMELLIEHNSIX.

Bo n3bexaHve noBpexaeHui He NogBepranTe yCTPOMCTBO BO3AENCTBUIO XuakocTen nnu Brarn. Ecnm ectb
NoAo3peHNe, YTO KUOKOCTb MPOHUKIIA B YCTPOWCTBO, TO YCTPOMCTBO AOIMKHO ObiTb OTCOEAMHEHO OT CETu
cpasy. OTO Takke NMPUMEHWMO, eCcnv YCTPOWCTBO MOABEPINIOCH BO3LENCTBUIO BbICOKOW BRAXHOCTW, Mocre
aToro npubop gaxe ecnv u paboTaeT, kasanocb Obl, OH AOMKeH OblTb NPoBepeH KBannULMPOBaAHHBLIM
cneumanucTomM. [MoBpexaeHne M3omaAuMM Kopryca MOXET Bbi3BaTb MOPaXEHUEe IJNEKTPUHECKMM TOKOM.
M3berante NpsAMbIX COMHEYHbIX STy4e, CUMbHbIX 3arpsi3HEHNA U CUITbHON BUBpaLumn.

KomnneKkT nocTtaBKu:

1x koHTponnep «LEDCONTROL»
1x Kabenb nutaHus,

1x PykoBOACTBO NO aKcnayatauuu.

*MpumevaHme:
Bbnok nuTaHusa pacnonoxeH ¢ 60ky B HebornbLUon Genor Kopoobke.

1.3 Acnonb3oBaHue No Ha3Ha4YeHutHo:

INVOLIGHT «LEDCONTROL> - 3T0 KOHTpOSNep Ansi ynpaBreHns CBETOBbIMU Npubopamu no npoTtokony DMX-
512.

KoHTponnep pabotaeT oT nocTosiHHOro Toka 9-12B ¢ cunoii Toka 300 MA/MUWH. YCTPONCTBO peKOMeEHAYeTCS
3KCMIyaTUpOBaTb UCKMYNTENBHO B 3aKPbIThIX NOMeLleHuaX. Mprubop A0MmKeH NCNONb30BaTbLCS TOMbKO
nepcoHarnoMm, MMeKLLNM JOCTaTouHble hrn3myeckne, CEHCOpPHbIE U YMCTBEHHbIE CMOCOBHOCTY, a Takke
COOTBETCTBYIOLLME 3HAHWNA 1 ONbIT. [lpyrne nuua MoryT Ucnonb3oBaTh NPUGOP TONbKO NO4 PyKOBOACTBOM
KOMMETEHTHOro nuua Uinm nocne ero MHCTPyKTupoBaHus. bepernte npnbop oT BO3AENCTBUS NPAMbIX CONTHEYHbIX
ny4yen. ObpaTtute BHMMaHMe npu Boibope MecTa yCcTaHOBKM, ybeamntech, YTO KOHTponnep He OydeT nogsepratbcs
BO3AENCTBUIO U3OBLITOYHOrO TENNa, BNaru 1 Nbinn. TemnepaTtypa oKpy>KaroLen cpeapbl Npu akcnnyaraumMm AormkHa
6bITb OT -5° C go +45° C. BHMMaHue, caMOBOSbHbIE UBMEHEHUSI B YCTPOWCTBE M3 coobpaxkeHni 6esonacHocTm
3anpeteHbl. INVOLIGHT «LEDCONTROL» He MOXeT UCrnonbL30BaTbCH MHa4ve, YemM OnmcaHo B MHCTPYKLUNUN, 9TO
MOXET NPUBECTU K NMOBPEXAEHNIO YCTPONCTBA M OTMEHE rapaHTun. Kpome Toro, nobble apyrme pucku, Hanpuvep,
KOpPOTKOE 3aMblkaHue, MopaxKeHne 3reKTpUYeCcKUM TOKOM, U.T.A; TaKKe He ABMSITCS rapaHTUAHbIM CryvaeMm.
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YacTb 2. PyHKUUU U YNipaBneHue:

2.1 3HaYeHUe KHOMOK U perynsaTopoB:

Puc. 1 MNepegHasa naHenb:

INVRLIGHT
9? 1? 2? 3:5) 4? 5? s?
‘O:;) 1’_;) z’_(;) 3’_;) 4,_9 5’_;) 6’_(? 7:;)
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Ne. YnpaeneHue: PyHKUUU:

1 [FIXTURES/ (PukcTyp) KHonkmn «dukctyp» oT 1 go 16, ansa Bbibopa He06X04MMOro CBETOBOIO
npubopa.

2 /ISCENES/ (CueHa) KHonkn « SCENES» oT 140 8 onsa Beibopa Hy>XHOW CLEHbI

3 /ICHASE/ (Ye3) KHonku yens ¢ 1 go 8 ons Bbibopa 3anMcaHHbIX NporpaMm

4 LED- Oucnnen

5 USB-nopt MopkntounTte USB-HOCUTENDb ANS pe3epBHOM0 KONMPOBAHWS AaHHbIX U
COXpaHEeHWs Ha Hero.

6 denpgep ®angepsbl kaHanoB DMX-yCTpoMCTB A4S HACTPONKM 3HaYeHnn. Tekyluee
DMX-3Ha4yeHne oTobpaxkaeTcs Ha gucnree.

7 dengep /WAIT TIME/ YcTaHoBKa CKOPOCTU NOCReAoBaTENbHOIO Nepexoia OT OAHOM CLEHbI K
apyron.

8 denpep /FADE TIME/ CKOpOCTb NPOACIHKUTENBHOCTU CLIEHbI

9 ®enpep /ISTROBE SPEED/ HacTpoiika ckopoctu cTpobockona.

10 KHonku cpyHkuuin Mpynna 1:

/PAGE/ KHonka Bbibopa cTpanuubl (PAGE). B py4HOM pexnme HaxmuTe Ha 3Ty
KHOMKY AOna ynpaeneHus kaHanamu 1-5 «A» wnu kaHanamu 6-10
cTpaHuua «B»

/[EDIT/REC/ CoxpaHeHvne NnporpaMmMmpyeMbIX CLIEH UMK UX pefakTMpoBaHWN.

/[INSTER/TAP/ C nomoLLbI0 3TOK KHOMKM BPYYHYO MOXHO 3aZaTb OAMHAKOBYH CKOPOCTb
nepeKkntoYeHnst 3anporpamMMUpPOBaHHbIX CLIEH B ABTO pPEXUME Unn oT
3BykoBOW akTmBaumn. Knornka /INSTER/TAP umeeT npuoputeTt Hag,
cdengepamm /WAIT TIME/ n /[FADE TIME/.

/DEL/CLR/ YpaneHue cueHsbl.
11 KHonku cpyHkumn Mpynna 2:
// MepekntoyeHne mexagy 6aHkaMu Npy NPOrpaMMmpPoBaHUA UMK
/»/ BOCMNPOW3BEAEHUMN.
/RUN MODE/ MepekntoyeHne pexnmoB paboTbl «KAUTO», «MUSIC», «sMANUAL>.
/BLACK OUT/ KHonka <BLACK OUT> BbIkntoyaeT Bce nctovHnku Ceeta. MNpu

BKIIOYEHHOM pPEXMME CBETOANOOHbBIN NHANKATOP MOpPraeT.
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/ISTROBE/ BkntoyeHue u BeikntoyeHne ctpobockona.

Puc 2. 3agHsasa yacTb naHenu:

~ DMX OUT — — DCINPUT — — POWER —
it —(—

e DC 9V-12V
300mA min

Ne. lModknroyeHue ®yHKUuUu

1 DMX512-Bbixoa. 3-KOHTaKTHbIN pasbeM XLR ans nogknioveHms k DMX-xoay
nepBoOro ycTpomncTaa

2 Pasbem nutaHus Pasbem ons nogknoyeHus kabens nuTaHus npunaraeMoro B
KOMMNneKTe

3 BhikntoyaTtens MNepekntodatens nutaHna « ON» - «OFF»

2.2 KoHdwmrypauums:
lMpumeyvaHue: [ns paboTbl C ycTponcTBom TpebytoTca 6a3oBble 3HaHMsA B obnactu DMX-512.
2.2.1 YcTaHOBKa:

YCcTaHOBUTE KOHTPONMEP Ha MMOCKOM MNOBEPXHOCTUM WNM B CTOMKE, KOTOpash [AOfkHa ObITb OCHaleHa
OXNnaxgamwLlwmm BEHTMNATOPOM. [pn MOHTaXe yCTpoMCcTBa B PIKOBbIV LiKad, ybeautech, 4To eCTb AOCTAaTOYHOE
MPOCTPAHCTBO BOKPYr YCTPOMCTBA, YTOObI MOr NPOXoAuTb ropsuumii Bo3gyx. [MOCTOsIHHbIN neperpes nospeaut
BawemMy npubopy. 3akpenutb KOHTPONep B CTOMKE MOXHO C nomolibito 4-x BuMHTOB M6. MNMogkniounte 6Grok
nutaHmsa cHavana k «LEDCONTROL», a 3amem K ariekmpocemu.

2.2.2 CoeanHeHus B pexume ,,DMX":

DMX512 (anrn. Digital Multiplex) — cTtaHgapT, onucbiBalOWMiA MeTod LMpPOBOM nepedayun AaHHbIX Mexay
KOHTpomnnepamu u cBeToBbiM 060pyAOBaHUEM, a Takke AOMNOMHUTENbHBIM 060pYAOBaHMEM NOCPEACTBOM O6LLero
kabens ynpaBneHus.

CraHgapt DMX512 nossonsieT ynpaBnsaTb MO OOHOW MMHUWM CBA3W OAHOBPEMEeHHO 512 kaHanamu, (He nyTaTb
KaHanbl ¢ npubopamu, oguMH MpPMBOP MOXET MCNONb3oBaTb MHOrAa HECKONbKO AEeCHATKOB KaHanoB). Kaxabin
npubop wvmMeeT onpedenéHHoe KOMMYECTBO YMNpaBnseMblX AWCTAHUMOHHO MapamMeTpoB W 3aHMMaeT
COOTBETCTBYIOLLEE KONMYECTBO KaHaroB B npoctpaHcTtee DMX512.

DMX-nogkntoveHue:

Mopkntounte XLR-kabenem DMX-«Bbixoa»(OUT) npubopa ¢ DMX-Bxogom(IN) DMX-koHTponnepa vnvM gpyroro
DMX-ycTpoincTea. Mogkntounte XLR-kabenem «Bxoa»(IN) nepsoro DMX-npubopa ¢ «BbixogoM»(OUT) BTOpOro u
Tak ganee, 4tobbl cchopmMmupoBaTh NocrefoBaTefnlbHoe LenHoe CoeanHeHue.

COMMON
1:Ground O1
2:Data(-) DMX+ 03
3:Data(+) 02
DMX-
DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512 IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PIN XLR 3-PIN XLR

29



INMon.[Pacnaiika |

1 Macca (OkpaH)

\2 HCmrHan (DMX—)\
\3 HCmrHan (DMX+)\

Ecnu obwasa anvHa kabens coctaenset 300 m unm obwee ymcno nogkntoyeHHbix DMX-npnbopos cocTtaenseT
32wT, TO curHan gormkeH ObiTb ycuneH ¢ nomolbio DMX-cnnutTtepa (ranbBoHM4Yeckas passBsska) (Hanpumep,
Involight DMXS4, DMXS6 nnn DMXS8), utobbl obecneunTsb 6e30wmnboyHyo nepegady AaHHbIX.

Takke ons ycTtaHOBOK C 04eHb AnNMHHbIM DMX-kabenem unum rn3-3a BbICOKUX INEKTPUYECKNX NOMEX, HanpumMep, Ha
anckoTeke, pekomeHayeTcs ucnonb3oBaTb «DMX-TepmuHaTtop». «DMX TepmuHaTop» Oypet cnyxutb XLR-
pasbeMy kak conpoTtuBneHve 120 Om mexay KOHTakTamun 2 u 3, u BCTaBnNseTCA B NOCNEAHNA BbIXOOHOW pasbem
DMX-nuHumn.

120 O

PIN3
PIN2

2.2.3 Agpecauus yctponucts B DMX uenu:

KoHTponnep MoxeT ynpaBnaTe 0o 16 CBETOBbLIX MPUOOPOB, KaXdbl N3 KOTOPbIX OOIMKEH yNpaBnaTbcs He Gonee
10 kaHanamn. Ecnn ceeTtoBon npnbop nmeeT MmeHblue 10 kaHanoB, BCeE paBHO BbICTaBMSIATE CnedyroLnin agpec B
npnbope 4yepes 10 waroB Ans Toro, YTobbl ONPeAennTb Ha3Ha4YeHNe KaHanoB (heraepoB TOYHO. YCTPOWCTBA,
KOTOpble MMEIT OANHAKOBbLIV HaYanbHbIV agpec, padboTaloT CUHXPOHHO OPYT C OPYIOM.
Hwxke B Tabnuue ykasaHo Konm4ecTBo NpubopoB 1 ux cooteeTcTBytowmnin DMX-agpec.

DMX-npubopsl (MpoxeKTopbl, rONOBbI BpalleHWUsA, CKaHepbl, fla3epbl, CBeTOBbIe YcraHoBKa
adpcekThbl...) DMX-agpeca
CeeToBow npubop 1 1
CeeToBoW npubop 2 11
CeeToBoW npubop 3 21
CseToBoW npubop 4 31
CeeToBoW npubop 5 41
CeeToBoW npubop 6 51
CseToBoW npubop 7 61
CeeToBoW npubop 8 71
CeeToBoW npubop 9 81
CeToBow npubop 10 91
CsetoBow npubop 11 101
CsetoBow npubop 12 111
CsetoBow npubop 13 121
CeetoBow npubop 14 131
CeetoBow npubop 15 141
CeetoBow npubop 16 151

2.2.4 Py4yHown pexum (paboTta c npubopamMu BpyUHYI0):

Ons paboTbl B py4yHOM pexumme HaxmuTe KHOMKy «Manual» (3aroputcsi CBETOAMOAHBLIA MHAMKATOP), 3aTem
BblibepuTe cBeTOBOM NpubOp KHOMKOM «FIXTURES» oT 140 16. B AaHHOM pexume ¢ nomoLlbo dengepoB MOXHO
ynpaBnaTe CBeTOBbIMM npubopamu. Ecnn Baw cBetoBon npubop umeeT 6Gombwe 5-Tm kaHanos DMX,
BOcnonb3yeTecb KHomnkon «PAGE» ana nepeknoyeHns ctpaHuubl ¢ 6 no 10 kaHan. B py4yHOM pexume Henb3s
KOPPEKTUPOBAHMWS COXPaHATb B NamATh.
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BaxxHoe npumeyaHue: Kaxgpii kaHan no DMX nmeeT cBor 3HayeHue, kotopoe konebnetcsa ot 0 go 255, Takoe
3HavyeHMe MOXHO HabnwgaTb Ha Aucnnee, Koraa Bbl perynupyete oguH M3 denepos, Yem Bbllle NnogHumaeTe
dengep, Tem bGonblue yBennuuBaeTcs 3HadeHwe. Ha ogHom kaHane MoryT GbiTb pasHble dyHKUumM npubopa,
(npumep: kaHan 1 co 3HadyeHnem oT 0 00125 MoxeT BblTb HaCcTOTOM CTPOBMPOBAHNSA OT MEAMNEHHOrO K BbICTpoMY,
a ot 126 po 255 gummepom ot 0 go 100%). K kaxgomy csetoBomy npubopy, koTopbi ynpasndetca no DMX
OOJIMKHa npunaratbCs MHCTPYKLNS CO 3HaYeHs MU DYHKLMI Ha KaHane, oba3aTtensHO 03HAaKOMbTECH C Hen!

2.3 NporpammupoBaHue:

2.3.1 BknroyeHue U BbIKITIOYEHNE peXxruma NporpaMmMuMpoBaHus:

1.[lna BKIOYEHUST pexunma HeobxooumMo B TeyeHune 2 cek yaepxumBaTtb kHornky /EDIT/REC/ noka He 3a mwuraet
CBETOANOOHbIV MHAMKATOP.

2. [1ns1 BbIKMNOYEHUS pexknma HeobxoaMMo CHOBa yaepuBaTtb B TeveHumn 2-3 cek kHonky /EDIT/REC/. [o Tex nop,
Moka He noracHeT CBETOAUNOOHbIA NHAUKATOP.

2.3.2 CoxpaHeHue CLeH:

1. YoepxuBawnTe kHonky /EDIT/REC/- 3aropaetcst cBETOAMOAHbIN UHAMKATOP (FOTOB K MPOrpaMMUpPOBaHMIo).

2. Bbibepute n HaxxmuTe ogHy 13 16 kHonok /FIXTURES/. (BbiOpaHHas KHOMKa 3aropaeTcsl CBETOAMOOHbBIM
WHOUKaToOpoOM

3. C nomoubto chberigepoB HacTpamBanTe Kaxabii kaHan DMX.

4. MoBTOpANTE NYHKTHI 2 1 3 ANA KaX40ro CBEToBOro npubopa KOTopbin HacTpanBaeTe.

5. Ina coxpaHeHnus cueHbl Haxmute /EDIT/REC/-n kHonky /SCENES/. (coxpaHaTb MOXHO B 1ntobyto 13 16 cueH
namatn «BANKS»). Npu BbINONHEHWMM JaHHOW onepaummn Bce CBeToAMOAbLI MopratoT 3 pasa, 3TO NoKasblBaeT, YTo
Balla CLeHa CoXpaHeHa.

6. MNoBToOpSarTE NYHKTBI 2 1 5 ANA NOCAEeAYLWNX COXPAHEHN CLIEH.

5. [Ing BbIKNIOYEHNS pexrma HeobxoanMo yaepxuBaTb B TedeHun 2-3 cek kHonky /EDIT/REC/. [Jo Tex nop, noka
He noracHeT CBeTOAMOAHbIV MHAMKATOP.

2.3.3 CoxpaHeHue 1 nporpammumpoBaHue B «4ens» (Chase):

»LEDContol“ moxeT coxpaHaTb bonee 16 ayeek (Banks), Takum obpa3om B «4en3» MOXHO nponucatsb go 200
waros (SCENE). B npegnaraemon nporpamMme MOXHO paboTaTtb B py4HOM, aBTO PEXMME UIN OT 3BYKOBOM
aKkTuBauum.

1. Ypepxusante kHonky /EDIT/REC/- 3aropaeTcs cBeToANOOHbIN MHAMKATOP (FOTOB K NPOrpaMMuUpoOBaHUio).
2. Bbibepute noboii xxenaembii /ICHASE/ ot 1 go 16
Hanpumep:

cCrrr
Jurg

3. Boibepute n Haxmute ogHy u3 16 kHomok /FIXTURES/. (BblOpaHHas KHOMKa 3aropaetcsi CBETOAUOLHLIM
WMHOMKaTOPOM

4. UcnonbayiTe hengepbl 4ns HAaCTPONKM KaxK4oro kaHana no DMX/.

5. MNosTopsanTe NyHKTbl 3 1 4 Ana nocneayowmx npubopos

6. [lna coxpaHeHus cueHbl Haxmute /EDIT/REC/ B 3TOT MOMEHT BCe cBeTOauOAbI MopratoT 3 pasa, 3To
nokasblBaeT, YTO Ballla CLueHa CoxpaHeHa.

7. MNoBTOpANTE NYHKTLI € 3 N0 6 ANS COXpaHeHUs crieyoLmX CUeEH.

8. [ns BbIKMOYEHMs pexuma Heobxoaumo yaepxuaTtb kHonky /EDIT/REC/. o Tex nop, noka He noracHet
CBETOAUOAHbIV MHAMKATOP
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2.3.4 YcTaHOBKa nocnenoBaTesibHOCTU CLEH:

1. YaepxunBante kHonky /EDIT/REC/- 3aropaeTcsi cBeTOAMOOHbIV MHAMKATOP (FOTOB K MPOrpaMMUpOBaHUIo).
2. Bbibepute noboi xxenaembii [ICHASE/ ot 1 go 16 koTophbii OyaeTe pegaktupoBaTb

Cr
l:l () l:' ()

3. HaxmuTte n yoepxusarite kHonky /INSTER/TAP/ oo Tex nop noka He 3amuraeTt, cBeToanos

4. C nomoLLbio KHornok / 4/ n /»/ BbibepnTe nocneaoBaTenbHOCTb KyAa CLeHa AoMmkHa ObiTb BCTaBneHa

5. MoxHo ncnone3oBath engepa Ang xenaemom HacTponKu.

6. [Ina coxpaHeHus cueHbl HaxkmuTe /EDIT/REC/ B 3TOT MOMEHT BCe cBeTOAMOAbI MOpratoT 3 pasa, 3To
nokasblBaeT, YTO Ballla CLueHa CoxpaHeHa.

7. Ins BbIXxoA4a Haxkmute n yaepxuearnte kHonky /INSTER/TAP/ oo Tex nop noka psaom ¢ KHOMKOW He MoracHeT
cseToauos.

8. [1nsa BbiIxoAa 13 pexunma nporpaMMmMpoBaHnsa Heobxoammo yaepxuatb kHonky /EDIT/REC/. [Jo Tex nop, noka
He noracHeT CBeTOAMOAHbIM MHAMKATOP.

2.3.5 YpaneHue nocnenoBaTeribHOCTU CLUEHbI:

1. YoepxuBawnTe kHonky /EDIT/REC/- 3aropaetcsa cBETOANOAHbIV MHAMKATOP (FOTOB K MPOrpaMMmnpoBaHuIo)
2. Boibepute nobon xxenaembit [ICHASE/ ot 1 go 16 koTopbin GyaeTte pegaktnposaTb

C 1o
L T

3. C nomouypsto kHonok / <4/ n /»/ BbibepuTe yaansaemyto nocrnegoBaTensHOCTb.

4. Haxxmute kHonky /DEL/CLR/(yaaneHue). B aToT MOMeHT Bce cBeToanoabl MopratoT 3 pasa, 370 NokasbiBaer,
YTO Balla CLeHa yaaneHa

5. [Ins BbIxoga 3 pexvma nporpaMmmmupoBaHus Heobxoaumo yaepxmeatb kHonky /EDIT/REC/. o Tex nop, noka
He noracHeT CBETOANOAHbBIN MHAUKATOP.

2.3.6 YnpaBneHue «4enszamun» (YctaHOBKa):

YenzaMm BO3MOXHO YNpaBnsTb BPYy4YHYHO, a Takke MoOryT pabotaTb B aBTOMaTUYECKOM peXmMmMe Uin oT 3BYKOBOW
aKkTMBauum.

Py4Houn pexum:
YBeguteck, 4TO BKIIOYEH py4HOI pexnm, ceetoanod /MANUAL/ gomkeH ropeTb

1. BoibpaTb xenaemblin 4ens ¢ nomoLlbto kHomnok /CHASE 1 - 16/.
2. KHonkamu / </ unu /»/ -BbIGpaTh Xenaemy O4UHOYHYIO0 CLEHY

ABTOMaTUUYECKUIN PEXUM:

B aBTOMaTMYeCKOM pexunme CLEHbI, KOTOpbIe NponuncaHbl B 6aHke BOCNPON3BOAATCA B LMKNe (MO Kpyry).

1. Haxxmute kHonky /RUN MODE/ n BbiGepuTe pexxum /AUTO/

2. Bbibpatb enaembin Yern3 ¢ nomowbto kHonok /CHASE 1 - 16/.

3. C nomoubio peripgepo /WAIT TIME/ n /[FADE TIME/- MOXHO YCTaHOBUTb CKOPOCTb MEPEKITOYEHNST OT O4HON

cueHbl k apyroi. Ha gucnnee 6yaet otobpaxaTbCsi BpEMS NEPEKIoYeHUsl B CeKyHaaxX)

C nomoupsto kHonku /INSTER/TAP/ BpyuHyto MOXHO 3a4aTb OAMHAKOBYI CKOPOCTb NEpeknioyeHns 3anporpaMmnpoBaHHbIX
cueH B ABTo pexume. [INSTER/TAP nmeet npuoputeT Hag dengepamu /WAIT TIME/ n /[FADE TIME/.
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2.2 ®dyHKUMA cTpobockon:

Mpwn BknoyeHun kHonkn /STROBE/ npepbiBaloTCa BCe 3anyLleHHble NporpaMmMbl U CLEHbl. AKTUBHbIM OCTaeTcd
TONbKO oyHKUMA cTpobocKon.

B pexvme /STROBE/- MOXHO HasHauuTb WHOAUBMAYyANbHO KaHambl ANS KaXgoro us npubopos, 4TOObI Mpu
aKTUBaLMM [aHHOTO pexuma BKMYanueb 3ajaHHble Ha 3TOT pexum npubopbl. Mpu aTom apyrne kaHanbl B
TeKyLlen nporpamme npu BkrnoveHHoMm /STROBE/- ocTtaHyTcs B 3Ha4eHun 0.

Hanpumep,

Tun npu6opa PyYHKUUU KaHasnoe

RGB LED cBeTOogMOAHbBIN NPOXEKTOP [Oummep, KpacHbIN, 3eneHbIN N CUHUIA
RGBW LED cBeToaMogHbIN NPOXKEKTOP Oummep,6enbin

CseToBoW achhekT Oummep, cTpob

Ctpobockon Ovmmep, cTpob

YcTaHoBKa:

1. YpepxunBante kHonky /EDIT/REC/- 3aropaeTtcst CBETOAMOLHbIN MHANKATOP (FOTOB K NPOrpaMMUpOBaHMI0)
2 Haxxmute kHonky /STROBE/ (psgom 3aropaetcs cBeToamon).

3. Boibepute cBetoBou npubop /FIXTURES 1-16/ kaHanbl KOTOPOro XOTUTE Ha3Ha4MTb Ha cTpobockon

4. KHonkamu / €/vnun /»/ BbibepnTe HEOBXOAMMbIN KaHan KOTOPbIA XOTUTE Ha3HauYnTb Ha cTpobockon.

Hanpwuwmep,

O 149c

DMX kaHan 1 — cTpob aKTMBHbIN,
unu

Ocdrno

DMX kaHan 2 — cTpob He HasHa4veH.

5. Haxxmute kHonky /EDIT/REC/-4T06bl coxpaHuTb Ha3HadveHue. KHonkol /DEL/CLR/ MOXHO yaanuTb Ha3HadeHue.
6. [Ina Bbixoga Heobxoanmo yaepxuBaTtb kHonky /EDIT/REC/. o Tex nop, moka He mnoracHeT CBETOAWOAHbIV
nHAMKaTop.

CkopocTb cTpobocKkona MOXHO MEHSITb BPYYHYIO B PEXMME pearnbHOro BpemMeHu Afis 3TOro Heobxoaumo HaxaTb
KHONKY ,Strobe“ n HauaTtb perynuposatb erigepom /STROBE SPEED/

2.3 dyHKumna «Blackout»

C HaxaTuem kHonkn /BLACKOUT/ Bce cBeTOBble Npubopbl, NOOKMIOYEHHbIE K KOHTPONepy, 3ateMHsaTes. Ons
BO3BpaTa npubopos B pabounii pexxnm BHOBb HaxxmuTe Ha /BLACKOUT/

2.4 COpocC K 3aBOACKUM HACTPOMNKaM:

C noMoLLbIo 3TON PYHKLMN KOHTPOSSIEP MOXHO BEPHYTh K 3aBOACKMM HAcTpoMKam.

1. Beiknounte KoHTponnep.

2.Haxmute wn ygepxuBanTte opgHoBpemeHHo /EDIT/REC/, / RUN MODE/ n /DEL/REC/ 3aTem Bkno4umTe
YCTPOWCTBO.

Ha gncnnee nosBMTbCA HAAMUCh:

rESE

MpumepHo Yepes 2 cek. KOHTpornep byaeT rotoe k paboTe
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2.5 USB nopr:

Yepes USB-pasbem faHHble MOryT ObiTb COXpaHEHbl MM CuYMTaHbl. [1py 3TOM COAEPXMMbIE CLIEHbI, YEn3bl
CoXpaHATCs B BUAe ¢hannoB BO BHYTPEHHEN NamMaTU. Bbl MoXeTe co3gaTb 40 16 pe3epBHbIX KOMUNA.

2.5.1 CoxpaHeHue gaHHbIX Ha USB-HakonuTenb:
Mopkntouunte k pasbemy USB dneww-HakonuTtens USB.

1. Haxxmute ogHoBpemeHHO kHonku /RUN MODE/ n / «/
Ha ancnnee nosButcsa Haanuch:

SHUE

2. C nomoubto kHonok /FIXTURE/ BeiGepuTte o6bem namsati npegHasHayeHHbIN 4Ns pe3epBHOro KOMMpPOoBaHMS.
Hanpumep:

Y
ILI.I.I ]

3. MNogoxauTe 0o Tex Nnop NoKa He NoAaBUTCA Haannucb Ha ancnrnee:

ok

HocTynHbl 16 aueek namaTw.
2.5.2 CyutbiBaHUe gaHHbIX:

1. OgHoBpeMeHHO HaxxmuTe kHomnkn /RUN MODE/ n / »/ Ha gucnnee nosiButcs Haanuch:

Lofd

2. C nomouypto kHonok /FIXTURE/ Bbibepute 1 3arpysute dann.
Hanpwuwmep:

| -
Lo

3. MNogoxauTe noka He NOABUTCA HAQNUCb Ha AUCNNee:

ok

Yactb 3. O6cnyxumnBaHue:

YCTPONCTBO CrieAyeT perynsapHo YNCTUTb OT 3arpsa3HEHUA Takux Kak Nbiib U.T.4. [ns oumcTkn Heobxogmmo
ncnonb3oBaTh €3 BOPCOBYIO YBNAXHEHHYIO TKaHb. HMKOraa He NpUMEHANTE ANng OYUCTKM NpMbopa cnupT unu
pacTtsopuTenu!

PaboTbl N0 06CNyXNMBaHUIO U PEMOHTY LOIMKHbI MPOXOAUTb UCKIIOYMTENBHO B CNeunann3npoBaHHbIX CEPBUC-
LeHTpax.
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YacTtb 4. TexHMYeCKue XxapaKTepUCTUKMU:

*16 caemosbix npubopos 00 10 KaHAN08 ynpasaeHusa Kaxobili
*5 DMX-¢pelioepos

*16 npoepammupyemsix cyeH

*16 npoepammupyemeoix «Yelizoe» kaxcdasa no 200 cyeH
*BocnpoussedeHue «Yelizos» 8pyyHyto, a8Mo pexcume usau om 38yKosoli akmusayuu
*Paboma om My3biKU 30 cHem 8CMPOeHHO020 MUKPOGOHA
*Blackout - pyHKYUA

*USB-riopm 0715 coxpaHeHUs OaHHbIX C8EMo8bIX Woy.

* LED-Aucnneli

*Mumaxue: DC 9/12V, 300mA/MuH.

*Pazmepol: 308 x 142 x 74mm.

*Bec: 1,5Ke.

YacTb 5. OxpaHa Okpyxarowen Cpeabl:

Ona Bcex xutenen EBponenckoro Corosa:

Ha pnaHHoe usgenue pacnpocTtpaHsieTcst EBponelickas gupektnea 2002/96/EC. He yTunmaupyiTe cBon cTapblii
npmbop BMecTe C BbITOBLIM MyCOPOM.

OTOT CMMBON Ha W3OEnuMM UNKU YnakoBKe YKasblBaeT, YTO YTUnM3aums AaHHOro npogykra MoxeT
HaHeCTu Bpen OKpyxatolen cpege. YTunuanpyrte npmbop (Mnuv ucnonb3dyemble Ans Hero 6atapen) He
Kak HecopTMpoBaHHbIN BbiIToBOWM Mycop. Ncnonb3oBaHHble baTapen AOMKHbI BbITb YTUNM3NPOBaHbI Ha
crneunanv3vupoBaHHoe NpeanpuaTve Ans yTunusaumm. 3TO YCTPOMCTBO AOMKHO OblTb BO3BpaLLEHO
ANCTPMOBLIOTOPY MM B MECTHYHO KOMMNaHuio No nepepaboTke. YBaaWTe MEeCTHble 3JKONormyeckue
npasuna.

ﬂexnapauml O COOTBEeTCTBUM:
MpoaykTbl INVOLIGHT cooTBETCTBYIOT OCHOBHLIM TPeO0OBaHMSAM 1 APYrMM COOTBETCTBYIOLLMM CrieLmduKaumnsm
AVpekTuB - [lupekTneBa no anekTpoMarHntTHon cosmectumoctn 2014/30 / EC n Oupektnea LVD 2014/35/ EC
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Nous vous remercions pour l'achat de INVOLIGHT LEDCONTROL! Vous étes le
propriétaire d'un matériel, doté de tres nombreuses fonctionnalités, de grande qualité.
Avec votre LEDCONTROL, préparez vous a prendre du plaisir pour longtemps.

Merci de lire ce manuel avant toute mise en service. Pour toutes questions, merci de
contacter votre revendeur INVOLIGHT. Amusez-vous bien avec votre produit
INVOLIGHT!

Partie 1: Avertissements:
1.1 Vue d'ensemble des symboles et des mots-indicateurs:

DANGER!
Cette association du symbole et du mot signal une situation potentiellement dangereuse immédiate
conduisant a la mort ou des blessures graves si elle ne peut étre évitée

ATTENTION!
Cette association du symbole et du mot signal une situation potentiellement dangereuse qui pourrait
entrainer la mort ou des blessures graves si elle ne peut étre évitée.

AVERTISSEMENT
Cette association du symbole et du mot signal une situation potentiellement dangereuse qui peut
entrainer des blessures mineures si elle ne peut étre évitée.

REMARQUE!
Cette association du symbole et du mot indique une situation potentiellement dangereuse qui peut
entrainer des dommages matériels et I'environnement si elle ne peut étre évitée

Avertissement d'un danger potentiel.

A Avertissement d'une tension dangereuse

Signes généraux obligatoires

Débrancher la fiche secteur
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1.2 Consignes de sécurité!

Pour votre propre sécurité, lisez d'abord ce chapitre!

DANGER!  Un choc électrique provoqué par une mauvaise alimentation
Connectez I'appareil uniguement a une prise secteur correctement connectée avec une tension secteur de 230
V ~/ 50 Hz a l'aide de l'adaptateur secteur fourni. Ne modifiez pas la fiche, le cable ou la prise. Vous devez
uniquement utiliser le cordon d'alimentation fourni. |l est impératif de vérifier réguliérement 'état d’isolation
électrique du cordon et des prises utilisées. Ne jamais plonger l'appareil dans I'eau. Essuyer uniquement avec
un chiffon Iégérement humide. Le non-respect de cette consigne entrainera un risque de choc électrique, un
incendie ou la mort. En cas d'incertitude, contactez un électricien agréé.

NOTE! Débranchement de I'alimentation

le déconnecter de la source d'alimentation. Assurez-vous que la prise de courant se trouve pres de I'appareil et
facilement accessible.

0 La fiche d'alimentation est le principal dispositif d'isolement. Tirez sur le cordon d'alimentation de I'appareil pour

WARNING! Condition d’utilisation

cable ne sont pas humide pendant I'utilisation. Ne placez pas d'objets remplis de liquides, par ex. des tasses ou
des bouteilles de biere, a c6té ou sur I'appareil. Evitez la lumiere directe du soleil, la poussiere et de fortes
vibrations. Toujours saisir I'adaptateur secteur directement. Ne tirez pas sur le cordon ou touchez I'adaptateur

j Ce produit a été congu uniquement pour une utilisation en intérieur Assurez-vous que l'adaptateur secteur ou
secteur avec les mains mouillées car cela pourrait provoquer un court-circuit ou un choc électrique.

Contenu de I'’emballage:
1x "LEDControl", 1x Cordon d’alimentation, 1x Mode d’emploie.
Vérifiez que toutes les pieces sont incluses dans le paquet!

REMARQUE: L'alimentation est située dans une petite boite en carton!
1.3 Utilisation prévue:

Cette fiche d'information contient des informations importantes sur le fonctionnement sécurisé de l'appareil.
Assurez-vous que cette information est disponible pour toutes les personnes utilisant cet appareil.

La plaque signalétique et le numéro de série sont situés a l'arriére de l'appareil.

Le contréleur DMX512 "LEDControl" de INVOLIGHT est une appareil de contr6le de lumiére qui peut étre utilisée
pour contrbler les effets de lumiere par DMX, en particulier les projecteurs LED et les effets de lumiére ainsi que

les lasers, etc. Cet appareil n'est pas destiné a un usage domestique! Il ne peut étre exploité que par des
personnes possédant connaissance et I'expérience appropriées dans I'utilisation de ces dispositifs.

L'appareil est uniguement pour la tension continue DC 9/ 12V, 300mA min. Alimentation électrique et uniguement
pour l'intérieur.

Les contrbleurs d'éclairage tels que le «LEDControl» sont des dispositifs sensibles et techniquement développés
et ils doivent étre traités avec précaution. Par conséquent, évitez les vibrations et les impacts pendant le transport,
l'installation ou I'utilisation de I'appareil.

N'utilisez pas le "LEDControl" dans les applications professionnelles, sauf si vous étes familiarisé avec les
fonctions et connaissez le fonctionnement. La température de fonctionnement doit &tre comprise entre -5 ° et + 45
° C et I'numidité relative ne doit pas dépasser 50% (a + 45 °)! La lumiéere directe du soleil doit étre évitée pendant
['utilisation et pendant le transport. Pour votre propre sécurité et ceux d'autres personnes, il faut veiller a ce que
les cébles ne soient pas accessibles librement.

En cas d'orage, I'appareil doit étre débranché du secteur!
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Assurez-vous toujours qu'aucun liquide ne peut entrer dans l'unité!

N'utilisez pas le "LEDControl" dans les applications professionnelles, sauf si vous étes familiarisé avec les
fonctions et connaissez 'opération. Autorisez les autres personnes de travailler avec 'appareil uniguement si vous
étes sOr qu'ils connaissent bien les fonctionnalités. Dans la plupart des cas, les défauts sont le résultat d'une
opération défectueuse précédente.

Si le dommage résulte du non-respect de l'utilisation prévue et des instructions décrites dans ce manuel, la
garantie sera annulée et les conséquences peuvent étre des courts circuits, des incendies ou des chocs
électriques, ou une destruction de l'appareil. Ne jamais ouvrir le boitier de I'appareil ou de l'adaptateur. Des
modifications non autorisées a l'appareil sont interdites pour des raisons de sécurité.

Le fabricant n'est pas responsable des dommages causés par une installation incorrecte et une sécurité
inadéquate!

Part 2: Fonctions & Operations:

2.1 Vue d'ensemble des boutons et des controles

Illustration 1.
Controleur-Surface:

2 4.
INVRILIGHT
D D H H H H H D o 5.
F S S S S S S S Z
"09 D) ) ) ') 0 &) O] ::D) ; 3 .
Cc C C (o] Cc Cc (o 2
1" 535
PF LSS LI
123 —=100m= ==100== ==]00m= ==100== s
- EDIT « REC g
:
H
14? jso— ] INSERT « TAP .§- ©BMCKOUI
ok | ] == I
18D) - . | DEL + CIR = | y l Creose
F
1 6 1017 18 19 11
Pos. Controles Fonction
1 Groupe clé /AGENCEMENT/ Clés 1-16 pour sélectionner et désélectionner les périphériques.
2 Groupe clé /[SCENES/ Clés 1-8 pour sélectionner et désélectionner les scenes
d'éclairage.
3 Groupe clé /ISEQUENCES/ Clés 1-8 pour sélectionner un programme
(Séquence programmé par utilisateur).
LED Display
5 USB-Connexion Insertion d'un périphérique de stockage USB pour la sauvegarde
de données, importation de données.
6 Curseur Définissez les valeurs DMX pour les périphériques sélectionnés.
La valeur actuelle de DMX s'affiche a I'écran.
7 Curseur /WAIT TIME/ Réglage de la vitesse de fonctionnement pendant la séquence de

scénarios.
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8 Curseur /[FADE TIME/

9 Curseur /STROBE SPEED/

10 Fonction Clé Groupel:
Clé /IPAGE/

Clé /EDIT/REC/

CIé/INSTER/TAP/

Clé /DEL/CLR/

11 Fonction Clé Groupe2:
Cle /«/
Cle /»/

Clé /RUN MODE/

Contréle du FADETIME des scénes d'éclairage ou séquences

Réglez la vitesse stroboscopique.

Commutation des curseurs entre les deux canaux- Groupes 1-5
et 6-10.

Enregistre des scénes individuelles, des séquences ou des
programmes

Réglage du FADETIME entre deux scénes ou séquence
contr6lée par la musique des scenes d'éclairage ou d'une
séquence pour des fonctions de programmation.

Supprimez les scenes d'éclairage ou les séquences
Navigue entre la banque de stockage et les fonctions de
programmation.

Définit le mode de fonctionnement d'une séquence

Clé /BLACK OUT/ Modifie tous les canaux de controle a la valeur zéro. La LED est
activée dans cet état.

Clé /STROBE/ Active ou désactive la fonction stroboscope.

Illustration 2.

Vue arriére

~ DMX OUT —, - DCINPUT — ~—— POWER —
1=Ground -
2=Data- e ON  OFF

3=Data+

DC9v-12v

30()an min F’i

2 3

Pos. Connexion
1 Sortie DMX512

2 Prise d'alimentation

3 Interrupteur

2.2 Configuration:

Fonction

Connecteur XLR & 3 broches pour la connexion a I'entrée DMX
de premier appareil .[]
Prise DC INPUT pour l'alimentation via l'alimentation fournie.

Active et désactive l'appareil.

Remarque: Des connaissances de base sont requises pour DMX-512!
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2.2.1 Design / Installation:

Le "LEDControl" peut étre utilisé comme unité de table ou installé dans un rack. Pour l'installation dans un rack,
veuillez noter que le boitier peut comporter un ventilateur intégré, pour éliminer efficacement I'air chaud. L'appareil
doit étre vissé fermement dans le rack avec des vis M6 afin de ne pas glisser pendant le transport. Connectez
l'alimentation a la "LEDControl" d'abord, puis au circuit d'alimentation.

2.2.2 Création d'une chaine DMX:

DMX est l'abréviation de multiplex numérique et permet de piloter plusieurs appareils DMX via un céable de
commande commun.

Les connexions entre "LEDControl" et les appareils doivent étre faites avec des cébles a 2 broches (cable DMX).
Les cables de microphone ne conviennent pas a la transmission de signaux numériques DMX. Les connecteurs
XLR 3 broches sont utilisés comme connexion.

Une prise XLR a trois broches sert pour sortie DMX, un connecteur XLR a trois broches sert pour I'entrée DMX.

COMMON
1:G d
2:D;(t);(n-) DMX+ 0301
3:Data(+) 02
DMX-

DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PINXLR 3-PINXLR
BBroche|3 Broches |
i |Terre |
\2 HSignaI inverse (DMX—)\

3 ISignal (DMX+) |

Connectez I'entrée DMX de l'unité a la sortie DMX d'un contréleur DMX ou d'un autre appareil DMX. Connectez la
sortie du premier périphérique DMX a I'entrée de la seconde et ainsi de suite pour former un circuit.

A partir d'une longueur de cable de 300 m ou aprés 32 périphériques DMX connectés, le signal doit étre amplifié a
l'aide d'un diviseur / répéteur DMX (par exemple, Involight DMXS4, DMXS6 ou DMXS8) pour assurer une
transmission de données sans erreur.

IMPORTANT: Une résistance de terminaison doit étre connectée a la fin de la chaine au dernier périphérique
dans une chaine DMX. Les résistances de DMX sont disponibles dans le commerce, mais peuvent également étre
faite. Une résistance de 120 Ohm doit étre soudée dans un connecteur XLR entre les deux pbles (+ et -).

120 Q

PIN3
PIN2

2.2.3 Adresser les périphériques dans la chaine DMX.

Avant de commencer, vous devez définir les adresses de départ DMX. Il est possible de contrbler jusqu'a
16 projecteurs avec jusqu'a 10 canaux chacun

Le "LEDControl" attribue ses adresses de départ DMX en 10 étapes. Cela signifie que les périphériques doivent
étre configurés sur l'adresse de démarrage appropriée afin que l'affectation des canaux des FADERS soit
exactement correcte. Les périphériques qui obtiennent la méme adresse de début, bien sdr, fonctionnent de
maniére synchrone (exemple: les périphériques 1 et 2 sont tous les deux configurés pour lancer I'adresse 1).

42



Explication:

Appareil DMX (PAR, LYRE, LASER, LES EFFECTS...) Adresse de
départ
Appareil 1 1
Appareil 2 11
Appareil 3 21
Appareil 4 31
Appareil 5 41
Appareil 6 51
Appareil 7 61
Appareil 8 71
Appareil 9 81
Appareil 10 91
Appareil 11 101
Appareil 12 111
Appareil 13 121
Appareil 14 131
Appareil 15 141
Appareil 16 151

2.2.4 Réglage manuel des scenes d'éclairage:

En mode manuel (LEDPROGRAM éteint), vous pouvez choisir les projecteurs manuellement et les controler via
les faders.

Lorsqu'il est allumé, I'appareil fonctionne automatiquement en mode manuel. Dans ce réglage, vous pouvez
utiliser les boutons "FIXTURES" pour sélectionner les périphériques que vous souhaitez déplacer / contréler. Vous
pouvez maintenant utiliser les appareils via le fader. Si votre appareil dispose de plus de 5 canaux DMX, vous
pouvez utiliser la touche "PAGE" pour changer les faders des canaux 6 a 10.

IMPORTANT NOTE: Chaque canal DMX a une valeur DMX de 0 a 255. Vous verrez cette valeur a I'écran lorsque
vous soulevez le fader. Plus votre contrdle est élevé, plus la valeur affichée s'affiche a I'écran. Certains appareils
ont plusieurs fonctions récupérables sur un canal (exemple: canal 1, valeur 0-125: effet stroboscopique de lent &
rapide, valeur 126 a 255: gradateur de 0 a 100%). Reportez-vous aux instructions de vos appareils pour controler
guel canal DMX est responsable de quelle fonction!

2.3 Programmation:

2.3.1 Activer / désactiver le mode de programmation:

1. Appuyez sur le bouton / EDIT / REC / pendant deux secondes. La LED de contr6le est allumée. Il est possible
de créer des scénes d'éclairage (scénes) ou des séquences (chasses).

2. Pour éteindre le mode de programmation, appuyez de nouveau sur la touche / EDIT / REC / pendant deux
secondes.

2.3.2 Sauvegarder les scenes d'éclairage:

1. Maintenez la touche / EDIT / REC / enfoncée pendant deux secondes. La LED de contréle est allumée.

2. Utilisez les boutons de sélection de l'appareil / FIXTURES / pour sélectionner les périphériques a contrler. Les
voyants correspondants des boutons s'allument.

3. Utilisez le fader pour effectuer les réglages souhaités.

4. Répétez les étapes 2 et 3 pour tous les autres appareils a configurer.

5. Appuyez sur le bouton / EDIT / REC /, puis appuyez sur la touche / SCENES / que vous souhaitez enregistrer.
(I'y a 16 emplacements disponibles). Pour confirmer le processus de mémoire, toutes les LED du contrdleur
clignotent trois fois.

6. Répétez les étapes 2 a 5 pour stocker plus de scénes.

5. Pour quitter le mode de programmation, appuyez de nouveau sur la touche / EDIT / REC / pendant deux
secondes. La LED a c6té de la touche s'éteint.
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2.3.3 Programmation et stockage des séquences (chaser) :

Le "LEDContol" offre la possibilité de stocker différents programmes dans plus de 16 zones de stockage
disponibles (banques). Chaque programme peut étre configuré avec jusqu'a 200 scénes. Les séquences peuvent
étre exécutées manuellement, automatiquement ou contr6lées par la musique.

1 Appuyez et maintenez enfoncé le bouton / EDIT / REC / pendant deux secondes. La LED de contrdle est
allumée.
2. Utilisez les touches / CHASE 1-16 / pour sélectionner I'emplacement de stockage souhaité. L'affichage indique:

C rrr
RNy

3. Utilisez les boutons de sélection de l'appareil / FIXTURES / pour sélectionner les périphériques que vous
souhaitez contréler pour la premiére étape (scéne) a programmer.

4. Utilisez le fader pour effectuer les réglages souhaités.

5. Répétez les étapes 3 et 4 pour définir tous les autres appareils.

6. Appuyez sur le bouton / EDIT / REC / pour sauvegarder la scéne. Pour confirmer le processus de sauvegarde,
toutes les LED du contréleur clignotent trois fois.

7. Répétez les étapes 3 a 6 pour stocker des scénes supplémentaires.

8. Appuyez et maintenez enfoncée la touche / EDIT / REC / pour quitter le mode de programmation.

2.3.4 Insérez la scéne dans une séquence (chaser):

1. Appuyez sur le bouton / EDIT / REC / pendant deux secondes. La LED de contréle est allumée.
2. Utilisez les touches / CHASE 1-16 / pour sélectionner la séquence a éditer. L'affichage indique:

C 1 anr
IJLIE LI

3. Maintenez la touche / INSTER / TAP / enfoncée jusqu'a ce que la LED a c6té du bouton clignote.

4. Utilisez les touches / € / et/ » [/ pour sélectionner I'étape de séquence aprés quoi une nouvelle étape doit étre
insérée.

5. Utilisez le fader pour effectuer les réglages souhaités.

6. Appuyez sur le bouton / EDIT / REC / pour sauvegarder la scene. Pour confirmer le processus de Sauvegarde,
toutes les LED du contréleur clignotent trois fois.

7. Appuyez et maintenez enfoncée la touche / INSTER / TAP / jusqu'a ce que la LED a c6té du bouton s'éteigne.
8. Appuyez et maintenez enfoncée la touche / EDIT / REC / pour quitter le mode de programmation.

2.3.5 Supprimer la scene (running light sequence):

1. Appuyez sur le bouton / EDIT / REC / pendant deux secondes. La LED de contr6le est allumée.
2. Utilisez les touches / CHASE 1-16 / pour sélectionner la séquence a éditer. L'écran affiche:

ronr
5!.’ (N

3. Utilisez les touches / « / et/ » / pour sélectionner |'étape de séquence (scéne) a supprimer.

4. Appuyez sur / DEL / CLR / pour supprimer. Pour confirmer le processus, toutes les LED du contréleur clignotent
trois fois.

5. Maintenez la touche / EDIT / REC / enfoncée pour quitter le mode de programmation.

2.3.6 Jouer sequence (running light sequence):

Chaser peut fonctionner manuellement, commandé dans le temps ou contrdlé par musique. Les LED MANUAL,
AUTO et MUSIC montrent le réglage actuel.

Allumez manuellement la séquence en cours d'exécution.

Assurez-vous que le mode manuel est activé. La DEL / MANUEL / doit s'allumer.
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1. Utilisez les touches / CHASE 1 a 16 / pour sélectionner la séquence souhaitée. 2. Appuyez sur les touches / <«
/ et/ » / pour afficher individuellement / STEPS / (scénes).

Exécuter la séquence automatiquement.

En mode automatique, les scénes stockées dans une banque de sauvegarde sont lues en boucle de maniéere
controlée.

1. Appuyez sur le bouton / RUN MODE / pour passer a / AUTO / opération.

2. Utilisez / CHASE 1 a 16 / pour sélectionner la séquence désirée.

3. Maintenant, vous pouvez régler la vitesse avec le / WAIT TIME / fader ou / FADE TIME / fader. Les valeurs sont
affichées en secondes lorsque l'affichage est réglé. Vous pouvez également régler la séquence en appuyant sur
le bouton / INSTER / TAP /. La distance entre deux étapes principales correspond a la séquence d'intervalle.

2.4 Fonction Stroboscope:

Lorsque vous appuyez sur le bouton / STROBE /, tous les programmes et scénes en cours d'exécution sont
interrompus et le strobe est activé. Vous pouvez affecter individuellement des canaux pour chaque appareil qui
doit clignoter lorsque vous appuyez sur la touche / STROBE /. Appuyez sur / le bouton STROBE / clignote tous les
canaux assignés de tous les appareils dans la configuration actuelle. Tous les autres canaux restent éteints
(valeur 0).

Les applications utiles de la fonction / STROBE / sont par exemple:

Appareil type Canaux assignés

RGB LED PAR/Spot Dimmer-Canal, Rouge, Vert et Bleu
RGBW LED PAR/Spot Dimmer-Canal, Blanc

Moving Light Dimmer- Canal, Shutter-Canal
Strobe Dimmer- Canal, Strobe- Canal

1. Maintenez la touche / EDIT / REC / enfoncée pendant deux secondes. LED a c6té du bouton s'allume.

2. Appuyez sur le bouton / STROBE /. LED a c6té du bouton s'allume.

3. Choisissez / FIXTURES 1-16 / I'appareil voulez-vous affecter le strobe.

4. Utilisez les touches / € / et/ » / pour sélectionner la chaine souhaitée que vous souhaitez attribuer a Strobe.
L'affichage indique:

rn i
oo ac

DMX Canal 1 - Strobe est active,
ou

Ocno

DMX Canal 2 - Strobe n’est pas active

5. Appuyez sur le bouton / EDIT / REC / pour affecter le canal a Strobe, ou appuyez sur le bouton / DEL / CLR /
pour effacer I'affectation.

6. Maintenez la touche / EDIT / REC / enfoncée pour quitter le mode de programmation

Vous pouvez régler le taux de flash du stroboscope a tout moment en maintenant enfoncé le bouton "Strobe" et en
réglant manuellement le / STROBE SPEED / fader.

2.5 Fonction Blackout:

Appuyez sur le bouton / BLACKOUT / pour éteindre tous les phares connectés. Un autre bouton
Retourne a la luminosité précédente.
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2.6 Reéinitialiser les parameétres d'usine:

Ici, 'appareil peut étre réinitialisé aux réglages d'usine.

1. Eteignez l'appareil.

2. Tout en maintenant enfoncés les boutons / EDIT / REC /, / RUN MODE / et/ DEL / REC /, allumez l'appareil.
L'écran affiche:

rESE

Aprés env. 2 secondes, I'appareil est prét a I'emploi.

2.7 USB Connexion:

Les données peuvent étre stockées et lues via la prise USB (clé USB). L'ensemble du contenu de la mémoire
(scenes, séquences) de la mémoire interne est stocké sous forme de fichier. Vous pouvez créer jusqu'a 16
sauvegardes.

2.7.1 Stockage des données sur la clé USB (Data backup):

La clé USB doit étre connectée a la prise USB.
1. Appuyez simultanément sur les boutons / RUN MODE / et/ « /. L'écran affiche

2. Utilisez les touches numériques / FIXTURE / pour sélectionner la mémoire que vous souhaitez enregistrer.
L'affichage indique, par exemple:

Y
l’-l_l_l ]

3. Attendez que le processus soit terminé ... L'affichage indique, par exemple:

ok

Ily a 12 espaces de stockage disponibles.
2.7.2 Charger de données:

1. Appuyez sur les boutons / RUN MODE / et/ » / simultanément. L'affichage montre:

" =
- l_IHI:I'

2. Utilisez les boutons / FIXTURE / pour sélectionner le fichier a charger. L'affichage montre par exemple:

Y -
ILI_ l_ll:'

3. Attendez que le processus soit terminé. L'affichage indique, par exemple:

ok
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Part 3. Maintenance:

Pour nettoyer, utilisez un chiffon doux et sec, les produits chimiques ou de I'eau peuvent couler dans l'appareil.
L'air pur avec une brosse douce, le coton, ou l'air comprimé. Il n'y a pas de piéces a entretenir a l'intérieur de
I'appareil. La maintenance et le service sont strictement réservés Distributeur agréé!

Part 4. Caractéristiques techniques:

* 16 appareils peuvent étre commandés avec jusqu'a 10 canaux chacun
* 5 fader DMX

* 16 scenes programmables

* 16 « Chase » programmables avec jusqu'a 200 scenes chacune
* « Chase » de lecture manuelle, musicale

* Contréle de musique via un microphone intégré

* Fonction de suppression

* Port USB pour le stockage des données des spectacles

* Affichage LED

* Alimentation: DC 9/ 12V, 300mA min.

* Dimensions: 308 x 142 x 74mm

* Poids: 1,5 kg

Part 5. Protection environnementale:

A tous les habitants de I'Union européenne: Ce produit est soumis a la directive européenne 2002/96 / CE.

Jetez votre ancien appareil Pas avec les ordures ménageres.

I Ce produit reléve de la directive européenne relative 2002/96 / CE aux déchets d'équipements
électriques et électroniques (DEEE) dans sa version en vigueur. Il ne faut pas jeter votre ancien appareil avec les
déchets domestiques.

Recyclez ce produit par l'intermédiaire d’'une entreprise de recyclage agréée ou les services de recyclages
communaux. Respectez la réglementation en vigueur dans votre pays. En cas de doute, contactez le service de
recyclage de votre commune

En cas de doute, contactez 'autorité locale pour instructions.

WEEE Reg. Germany: DE91898274
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Part 6: Conditions de la garantie:

Dispositifs de la garantie NVOLIGHT sont soumis aux dispositifs de la garantie légale en vigueur.
Consultez votre revendeur pour les conditions de garantie en vigueur. Les conditions suivantes sont

applicables lors de I'achat d'un produit INVOLIGHT: Seulement revendeur autorisé de INVOLIGHT peut
travailler sur les réparations des appareils NVOLIGHT. La garantie ne couvre pas quand un technicien de service
non autorisé ou une personne privée entreprend une tentative de réparation ou ouvre l'appareil. Les appareils qui
ont un défaut pendant la durée de garantie peuvent étre retournés pour des fins de réparation ou de
remplacement a votre revendeur agréé. S'il vous plait précisez dans le cas d'une réparation nécessaire le
processus exact de I'expédition pour le retour au vendeur. Eventuellement, vous regardez dans les conditions

générales de vente (CGV) du vendeur, pour obtenir des informations sur la garantie. Les pieces d'usure ne sont

prises en compte par la garantie, Les piéces ne seront considérées sous garantie, si elles ont un défaut déja a
la livraison de I'appareil. La demande de garantie ne couvre pas si I'appareil était auto-infligé (par exemple de
surtension). De plus les défauts mécaniques tels que des interrupteurs brisés ou parties de boitier sont exclus de
la garantie. Pour tout entretien et les réparations, s'il vous plait contactez le revendeur ou il a été acheté. Il aidera
autant que possible.

01/2020 - modifications techniques et de conception dans le cadre de I'amélioration des produits sont - méme
sans préavis - Réservé.

Nous déclinons toute responsabilité pour les erreurs d'impression et I'utilisation abusive.
En cas de doute, demandez a votre revendeur INVOLIGHT!

Part 7: Déclaration de conformité CE:

Les appareils commercialisés par INVGROUP Germany GmbH sont conformes aux exigences et aux autres
spécifications des directives Directive CEM 2014/30 / Directive UE et LVD 2014/35 / UE

LEDC ON [ ROL

4052809230191

Order Code: A-000000-05911

ECEV.
INVUGHT

www.involight.com
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